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Interview mit

Jez San
ey Wir plauderten fiir Euch
s LTI mit Jez San, dem Macher

des genialen StarWing.
Jez verriet uns, an was
rade arbeitet und
gewihrte uns einen Blick
hinter die Kulissen.

100 NINTENDO

1{ﬁ:LT.i MEN

REPORT

7194

Cool Spot ...... 16 Die Super Nintendo-Technik ...

Super Game Boy ........... 7 .

’”"'m"m‘*“” Alles, was |hr (ber Nintendos 16-Bif

-mmm Konsole wissen miiBt, erfahrt lhr in die-

”' sem Bericht.
sasssnns ”

u;p & Tricks . | & WETTBEWERBE
Gametek ..o 13
Mac Millionér-Kinokarten-Gewinnspiel

.................................................... 73
Nach dem grofien Kinoerfolg turnt unser
Freund Mogli demniichst auch durch den
Super NES-Dschungel — mitsamt Freunden
versteht sich. Ob die Konsolenumsetzung Das Dschungelbuch (SNES)
ebenfalls Chancen zum Meggahit hat, das neeansnees . 14
erfahrt Ihr in unserem Preview. Als Kinofilm feierte ,Das Dschungelbuch

_ einen gigantischen E!Foi% als Soundtrack
I |
L SHE

waren CD und MC ebenfalls Renner,
nun soll Disneys Meisterwerk auch zum
SNES-Hit werden.

SNES

Champions World Class Soccer ...... 23
FIFA International Soccer .. ..30
H)’per V'BCI“ sEssssessssssssssRREnES 28
Nach unzahligen FuBball- und Basket

en gibt es nun die erste
( afion zu bestaunen.

Smush 'I'enms 18
Nach lanc sirecke kommen Freunr
de des s endlich einmal

wieder in den Genul) einer Tennis-Simu-
lation

The Chaos ENGiNe ..coevveeeeeense 20
Feine Actionkost mit einem Hauch Strate-
gl ie FUT Zwei :)'“ eler gleichzeilig.
TOTAL!-CLASSICS:

Super Castlevania IV .......... 35

mr* nur gruselige Gegner ﬂrNorTen
irdas Su

ode 7-Ef fc

[ ]
Tennis
Charmante Grafik, tolles Gameplay
COOI SPO' und jede Menge Witz bietet Virgins
Einmal mehr sind Cool Spots Freunde entfiihrt wSmash Tennis“, das sich einen
\ worden und warten auf ihre Rettung. Diesmal ganz grofien Stern am Nintendo-
> ist der Game Boy Ort des Geschehens und Himmel verdient hat.

™\ _ konnte uns wie auch die 16-Bit-Fassung sehr

\, 9ut gefallen.
R i
X

ACHTUNG! \\ '
Dies ist ein Teil der \
Riickseite des Coupons,

mit dem TOTALIS /94 N,

beim Zeilschriflenhandler > __

‘Wie, bitte? Der ist im i

No dane los, denn sonst schat e, TOTAL! 7/94 3

es vielleicht nicht mehr! \ (
. h

Hauch von Strulegle
vereint The Chaos En-
gine. Das Besondere
daran: Zwei Spieler
diirfen gleichzeitig im Team gegen allerlei Bo-
sewichter agieren.
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TOTAL!-CLASSICS:

Super Muruo Bros. —

Das zwe bekannteste aller

M snado-Spie st Super ﬂ_:"l_-:][io Bros'

um zu glauben, wie viele Jahre dieses

Programm bereits auf dem Buckel'hat
nd dennoch se heute samtliche

Spielerherzen in Verziickung verselzl,
CDO'SPO“... - ‘16
E h gibt es das folle Jump&R iffauch
tur den Game Boy.

Toles in. S22
TOTAI.'-CLASSICS

Super Mario Land ..........csses 30
f—r Klassiker schlechthin: Mario land ist
nes der allerersten Game Boy-Progiaime

ne gewesen und ist bis heute aucheines

der pesten.
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Spunky’s Dangerous Day .............. 46
SOS...ceiiniismenienisirreressisesssssesenans 47
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Level-Karten: The Lost Levels, Teil 2
...................................................... 54
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Die unterhaltsame Rubrik — nicht nur fir
Insider! Hier konnen TOTAL!-Leser schrei-
ben, was sie auf dem Herzen haben

Wertungserklérung............cccooveeee. 15
TOTAL!-Shop. - 32

Unverzichtbare Fan- Ausstattung! Von ak
ten TOTALI-Ausgaben bis zu freakigen
Accessoires und gunstigen Klassikern fin-
det Ihr hier alles, was das (Spieler]Herz
pegehrt

Charts..... ... 40
Fast so wichtig wie das taglich Brot: die
allmonatlichen TOTALI-Charts, in die |hr
per Postkarte Eure lieblingsprogramme
hineinwahlt.

Super NES-Technik

Bestimmt habt lhr Euch schon ein-
mal gefragt, was eigentlich so al-
les hinter oder besser in Evre
Super NES steckt und wa
fiir Spezial-Chips all die
tollen Effekte zulassen,
die wir vom SNES her
kennnen. Wir geben
Euch TOTALlen Avf-

2]

schiv8.

TECHMIK
k. M

Poster . 41
Mario-Gegner dirfen sich freuen: Dank
unseres Tips & Tricks-Posters zu Wario
Land kénnt Thr Mario so richtig zeigen
was 'ne Harke ist

BISIeR BIDY i iivviniisinssinnssssnssenss 74
Borse RRR— 76

Die Kleinanzeigenseiten. |hr sucht giin-
stig ein paar Spie wollt etwas

abstolden? Mit unseren Annoncen kein

Problem

IMPressum .......cooooiceeeieieeene 78
RO e bicnsssrisaiivaia 80
COMNE 5o s avsasbassnssnonsissonsos 81
VOISERO0 ;i cciiiisviciciviiaserisinise 82

FIFA International
Soccer

'i <> TOTAL!-CLASSICS:

Co Super Castlevania IV (SuperNES),

Tips & Tricks-
Poster: Wario Land

- Mario Land 3

»,
Electronic Arts — bestens durch American ‘C‘:\* S Super Mario Bros. (NES}, Muno
Football-, Basketball- und Eishockey-Simula- Lond (GB) PR

Um Euch das groBte und schonste

tionen bekannt - versucht’s nun auch mit Auch diesen Monat SchloB bei , Wario Land“ leisten zv
dem FuBball unserer Gefilde. Kann EAs Fufl- gedenken wir der konnen, braucht Ihr Unmengen von
ball an Erfolge wie die von NHL Hockey an- guten, alten Zeit _ Goldmiinzen — und um diese zu be-
kniipfen? und huldigen dieser [ kommen, braucht Ihr unser Tips &
mit drei priichtigen E= Tricks-

Klassikern. Beson-
ders Mario-Fans
kommen auf ihre
Kosten.

ab Seite 35



Eine uralte Idee neu aufgemotzt hat
Konami: die Rabattmarke. Auf jeder
Verpackung eines Konami-Videospiels
findet Ihr einen ,Golden Game Point’.
Den kénnt lhr ausschnippeln und in den
,Golden Game Sammelpaf3’ einkleben.
Wozu der Aufrif3i? Nun, fir Eure saver
zusammengeklaubten Punkte gibt es nette
Pr&mm' Fir zwei Punkte bekommt lhr
-Metallpin, fiir sechs
Sﬂﬁck laBt Konami eine ,Probotector’-
lcnbdlkcppo riberwandern, und wer
zehn Pappunkte zusammen hat, darf
ﬂch auf eine Konami-Sporttasche oder
einen Rudmuck freven - und es gibt noch

SCHNELLBURGER

Ganz neu aus Holland: Frau Anties patentierer
Brotwurst-Burger. Schnellrezept: 15 Gramm
Butier in der Planne zerassen, halbiertes
HamburgerBroichen darin rosten. fwurst
auftrennen, aus dem Inhalt eine Frikc n
und mit 15 Gramm Butter von jeder Seite 3
Minuten braten. Dann [von unten nach oben| ein
Salotblatt, die Frikadelle, Kefchup und eine
dicke Scheibe jungen Holland-Gouda a
untere Broichenhalfte stapelr '
abdecken, reinbeiffen — unc

Gehaltvoll:
Frau Antjes
neuer
Bratwurst-

Burger

Der hun‘densiebenunddreiﬁ|gsre
AufguB von Spiderman steht bei
Acclaim ebenfalls schon in den Start-
lscherm: ,Spiderman - Maxi-
mum Carnage” web! sein Netz
auf SNES voraussichtlich ab August
~ und das ebenfalls mit satten 16
MBit Speicher

,,NBA Jum” - se
J '__.|.— auf de'*u Game Bov o

2

Ob die Umsetzung
wir demnéchst: Eine erste \

Steinalt und quickiebendig: Acclaim widmet dem X 3
altbewdhrten Spiderman schon wieder ein Spiel ... momentan noch aut sich warie




" ROLLENSPIELERS
» - WUNSCHTRAUM

Du bist eingefleischter Rollenspielfan und bist

es leid, davernd neidvoll auf die -
: S 1 Rollenspiel auf die klassische, legendire
- ken weil die mit immer ne

Weise: Ultima 6 zeigt Euch das Geschehen ...

KultRollenspielsaga ,L.i‘|rr:-"
Kein Problem: Ab sofort g
Version dieses Kulfsg
False Prophet”
Origin, der auch fir

ich zeichnet. Das u

riersteller
rantwort-
anfasy-Spek-
s nur als US-

PAl-Version fir

deutsch olen k 1, steht noch inden o der Vogelperspekiive — stwas uge-
o Sternen — wir lossen’s E wissen| wohnt, aber auf dem PC schon altbewdihrt!

~ PRUGEL- SPASS MIT GAPGOM

g, — h e
ﬁ Gewgno Q'L-'- s O

3 4 of the Round” ¢
’v‘(b- >

Rolle eines Rit

it mitietalterlichen Fantasy-
n Capcom. In ,,I(I'Ilghh
h um die Arussage. In der
inde macht lhr Euch auf die
mwobenen Gral: Allein oder
eler priigelt |hr Euch sieben
n und grofien Endgegnern herum.

» —
%

Suche’ noch d

itteindlichem Ritterpack, U

Moitto erst schiagen

bei ,King of Dragons” = |
OTALI 6/94, S. 57, Note 3-). W
rd der Dr cheqkérlc' jetzt «

fZUiQ

werden Be-.de Sp.?ne gibt's ab

Wo sich Bits und Pixel aut Computer und
Konsole prigeln, da bleibt schonmal der gute
Geschmack auf der Sirecke, Bereils des dlie-
ren wurde die Bundespriifsielle fir jugendge:
féhrdende Schriften [BP{S) tatig und indizierte
Programme oufgrund gewacliverherrlichender
oder menschenverachtender Inhalfe.

Ab sofort tut sich in dieser Sache aber auch
etwas von Seite der Hersteller. Der Verband
der Unterhaltungssoftware Deutschlond (VUD)
und der Farderverein fir Jugend- und Soziak
arbeit e.V. haben kirzlich den Unter-

haltungssoftware Selbstkontrolle
MA“SGEN“SS (USK] in Deutschland gegriindet.
Was das im Klartext bedeutel2 Alle (freiwvillig!)

Zur :‘;agma;hjung eingereichten Pagomme
daﬂ VC uncbhcngageﬁi D{en‘:"

QcC

s Mause fiir ‘ne Mause &
Aaus lassen sich Ga
Mega-loMania” oder
sielen, Wer keine

do-Maus una ,Mario Pa

lite sich ""al ~The Rebel Mouse”

sofort im *ochra r:cel

AT A
IR

Hier sind sie end-
lich, die knallharten
technischen Faklen
von Nintendos
GameBoy-Adapier
fiir Super NESI
Der ,,SuperGGmo Boy” wird in etwa
so aussehen wie ein SNESModul mit
einem Slot fir Game-Boy-Cortridges: Spiel
einstecken, SNES einschalten, schon kénnt

Ihr Eure Game-Boy-Hits ouf dem Fernseher
spielen. Das Spielgeschehen fiillt aber aus
technischen Griinden nicht den ganze
Bildschirm aus. Die verbleibende Flache
nimmt ein Zierrahmen' ein, den lhr cus
einer Reihe vorgefertigter Rohmen aus:
wahli oder sogar
selbst zeichnen
‘Wiesteht's nun mit




Ihr habt wahrscheinlich noch nie etwas von
Argonaut-Software gehért...? Wer hétte gedacht,
daB die Starwing-3D-Abentever von FoxMc Cloud
und seinen Freunden erst durch die kleine
Softwarefirma in der Nahe von London zur Reali-
tat werden konnten.

FX-ENTWICKLER

ARGONAUT

SOFTWARE




VOR VIER JAHREN ERFANDEN

DER BRITE JEZ SAN UND SEIN TEAM FUR

NINTENDO DEN SUPER FX-CHIP, UND NUR MIT

IHRER HILFE KONNTE NINTENDO DAS WELTRAUM-

SPEKTAKEL INSZENIEREN. TOTAL! LASST JEZ

SAN SELBST SPRECHEN - UBER DIE VERGANGEN-

HEIT UND DIE ZUKUNFT DES SUPER FX ...

TOTAL!: Wie war das mit dem
Super FX und Nintendo - wie kam
eine vergleichsweise kleine
Softwarefirma wie Deine zu einem
solchen Aufirag?

Jez: Wir wollten schon 1989 fir
Nintendo auf dem NES eine 3D-
Version unseres Computer-Hits
Starglider entwickeln. 3D-Spie-
le gab es damals noch iberhaupt
keine auf dem 8-BitNintendo.

»Leider lehnte Nintendo unser
JStarglider'@ b - zwar war unse-
re Technik sehr gut, das Spiel-

prinzip fanden die Japaner je-
dochviel zu kompliziert«

Trolzdem gob uns Nintendo of
America sehr frihes
Enwicklungssystem des damals
noch unverdffentlichten Super
Nintendos. Wir probieren, unse-
re 3D-Routinen auf dieser Maschi-
ne zum Laufen zu bekommen, stelk
ten jedoch schnell fest, dofl das
Super Ninfendo fiir aufwendige
3D GCrafiken einfoch ungesignet
ist. Schnell war die Idee eines Co-
Prozessors geboren. Damit gin-
gen wir zu Nintendo, und die
waren erstaunlicherweise davon
begeistert ...

Als die Entwicklung des Chips
soweit war, daf ein ersies Spiel
méglich gewesen ware, bat uns
Nintendo, Programmierer mit 3D-
Erfohrung zur Verfigung zu ste
len. Shigeru

Marios Vater, Fatte Gefgffen o
der,.id‘éf des ultimativgf 30
#Bum-Spiels gefundgh. :
' WMit der Idee ¢ gu's Co

ein

sors gingen Wy Nintgndo, und
diewaren erstaunlicherwei
geisterf i

y Also enrscmd'ren wir mehrere Pro-
Ngrommierer zu Ninrenddmjopcn

und die entwickelten in sineinhalb
Jahren = zusammen mit Shigerus
Team - Starwing.

TOTALL: Wieviel eigene Ideen
konntet |hr denn in Starwing ein-
bringen? Nahm Nintendo alles
selbst in die Hand?

Jez: Nein, das Design lief sehr
kooperativ ab — zwar kamen die
meisten ldeen von Nintendo, frolz-
dem konnten wir einige, uns be-
sonders wichtige Punkie im Spiel
unterbringen. So stammt die Idee
fir die PerspektivenUmschaltung
z. B. von uns. Ninfendos Designer
meinten zundchst, daf man das
eigene Raumschiff immer sehen
mite, und daB die Cockpit-Per
spektive nicht funkfioniere. Wir
tanden dann aber doch den Kom-
promiB3, der jo auch im fertigen
Spiel verwendet wurde.

»Shigeru Miyamoto hae Gefallen
an a?; Idee des ultimativen
3D-Weltraum-Spiels ¢¢/7:7:-
den®t

TOTAL!: Wie sieht es mii der
Entwicklung des Super FX aus -
kommen weitere Verbesserungen?

Jez: In Starwing konntet Ihr nur
die Power einer frithen Version
erleben. Die erste Version des
Super FX liet mit 7,6 MHz Tokt
frequenz — das reichte zwar fir
Starwing, fir Stunt Race FX
entwickelten wir jedoch eine sehr
viel schnellere Version mit 21 MHz.
mit sind nicht nur noch flissige-
re Abltwie moglich, sondem auch
viel mehr Objekte gleichzeitig,

TOTAL!: \Wie schnsidet.
SVP, der gXanntlich Virua Racing
so irrsinfig schnell macht, im

Vergleich.zudem.SuperfX.2.ab2

Schlieflich lauft der SegaChip
noch schneller.

Jez: In oer%;égbwmmam zweitmiglich ys

men sich beide so gut wie nichts —
zwor l&uft Segas Baby etwas fi
xer, dafiir sind die internen Struktu-
ren nicht so optimiert wie beim
Super FX 2. In Stunf Race FX z. B.
benutzen wir im Gegensatz zu
Segas Virua Racing eine ganze
Menge mehr Farben und die wich-
tigen Texture Maps’, mit deren
Hilfe die plaften Polygone echie
Oberflachenstrukturen bekommen.

TOTAL!: Was kommtdenn inder
Zukunft noch an Super FX-Spielen
auf uns zu2 Nach Starwing wartet
alle Wel auf den néchsten Hit.

Jez: Alle haben bestimmt schon
von Stunt Race FX gehort. Leider
verzogerte sich der Tite! ganz ge-
waltig, doch jetztsind dank Shigeru
Miyamotos brillanter Design-Arbeit
endlich alle zufrieden.

Nintendo hatdie Philosophie, daB
Spiele so lange weiterentwickelt
werden missen, bis sie wirklich
perfekt sind — genau diese Tatsa-
che macht Shigerus Produkte so
perfekt und hat bei Stunt Race FX
zu den Verzégerungen gefihrt. lhr
kannt Euch jetzt im Herbst auf ein
Spitzen-Rennspiel mit enormer
Spielbarkeit, ZweispielerModus
und irren Ideen freven.

Natiirlich wird auch FoxMc Cloud
nicht untergehen — mit Hochdruck
wird in Japan an Starwing 2
gearbeitet und alle hoffen, duﬂ es
kurz nach Weihnachten erscheint.

TOTAL!: Kannst Duuns noch mehr
uber Starwing 2 erzahlen?

Jez: Nintendo liebt die Uberra-
schung, missen alle
am Projekt Beteiligten Stillschwei-
gen bewahren. So ist nun mal die
Firmenpolitik.

Soviel ist aber sicher: Starwing 2
wird infern einen Super FX 2 ho-
ben und endlich Abentever zu
zweitmoglich machen—den Zwei-
spieler-Modus haben viele leute

iBt

Spielerisch wirdes viel
umfangreicher, und lhr
werdet viel freier um-
herfliegen kénnen.
Starwing sollte alle
Spieler auf 3D-Spiele
vorbereiten und damit
vertraut machen; der
zweite Teil wird viel
mehr Freiheiten bieten, sich von
der Grundstruktur her aber doch

an Teil eins anlehnen.

TOTAL!: Kommt auch ein Super
FXTitel von einer der anderen
Firmen?

Jex: Aber klar. Wir (Argonaut]
haben in zweijchriger Arbeit fir
Electro Brain das 3D-Action-Spiel
Vortex entwickelt. |hr spielt ei-
nen Roboter, der sich fost belie-
big verwandeln kann. Auch
Vortex benuizt den Super FX 2
und hat viele Tricks drauf.
leider konnten wir wegen der
hohen Kosten des Super FX nur
vier MBit fiir das Spiel verwen-
den — dank guter Kompressions-
Methoden werdet Ihr davon aber
nichts spiren.

Neben diesem Titel erscheint bald
ouch die AutoSimulation Power-
slide von Elite — entwickelt wurde
das Spiel bei Elite selbst [TOTAL
berichtete, Anm. d. Red.).

» Nintendo hat die Philo-

sophie, daff Spiele so 1ange
weiterentwickelt weeden

miissen, bis sie wirkLicH per-
fekt sind«

TOTALI: Wir spielten Vortex auf
der ECTS in london, und es hat
einen guten Eindruck gemacht.
Vieles erinnerte an Starwing — lhr
habt offensichilich eine Menge
Uber Spielbarkeit von Nintendo
gelemt. Jetzt aber zur Zukunft ...
Was hélst Du von Project
Reality?

Jez: Ninlendo und Sega wer
den mit ihren neuen Konsolen die
2D-Welt durchbrechen und
fantastische Spiele moglich ma-
chen - welche Konsole die bes-
sere und erfolgreichere sein wird,
hangt von der Software und den
Kaufern ab. Argonaut ist inzwi-
schen eine Firma mit 60 Ange
stellten, und wir werden alle neu-

»Sfﬂlel'lg 2 wird o

‘einen Super FX 2 haben
und endlich Abenteuer zu

TOTAL! 7/94

Sinterview




MVL GmbH
TOTAL! Leserpost

Heilwigstr. 39
20249 Hamburg
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BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT - BRIEFE, DIE IHR U

ADAPTER-SORGEN

Ich habe mir einen Fire-Adapter fiir das SNES
bestellt, doch leider habe ich folgendes Problem:
Wenn ich das amerikanische Spiel reinstecke
und anschalte, erscheint nur ein schwarzes Bild.
Woran kann das liegen?

Mario Geldner, GroBthiemig

nnMomt:

Oha, da handelt es sich wohl um einen leichten
Fall von temporérer Togblindheit — kommt bei
jedem vor, ist absolut unschadlich und sehr leicht
heilbar. Sicher ist Dir schon der zweite [hintera)
Meduleinschub (,Slot) des Adapters aufgetal-
len. In ihn muBt Du ein Modul stecken, das out
Deiner Konsole ohne weiteres l6uft.

Der Adapter funktioniert so, daf er die Abfrage
des Sicherheits- Chips mit dem hinten eingesteck-
ten Modul abwickelt, das Spiel aber vom vorde-
ren Modul holt und dessen Sicherheits-Chip
vollkommen ignoriert. Ziemlich clever, nicht?
Wesentlich unkomplizierter ist es ober noch,
seine Konsole einfach umbauen zu lassen.

GRUSEL-SOUND

lch méchte sehr gerne von Euch wissen, bei wem

bzw. wo man eine ,Casllevania®Soundtrack-

DoppekCD erwerben kann. Ich bin ein absoluter
CastlevaniaFan und -Freak. Auferdem gefdallt
mir der etwas gruselige Sound von ,Castlevania
IV* sehr.

Sebastian Fricke, Bad Lauterberg

S antwortet:

leider ist der gruftige Castlevania-Soundtrack auf
CD nicht offiziell in Deutschland erhéltlich. Wir
haben in TOTALl-Ausgabe 5/94 fiinf der wert
vollen Doppel-CDs
unters Volk gewarfen,
aber das bringt Dich
leider auch kein Stick
weiter. Weg sind sie némlich, alle miteinander
Am besten versuchst Du es bei einem der diver-
sen ImportHandler. Uns sind immer wieder mal
welche aufgefallen, die auch jopanische
VideospielCDs, Videos und &hnliche Dinge im
Angebot haben — wird aber nicht ganz billig
sein. Cds dieser Art kosien donn schon mal
finfzig, wenn nicht noch mehr Mark.

»WARUM BRINGT IHR NICHT MAL ENDLICH ke 5
GAME MAGE-CODES? HABT IHR ETWA EINEN = " "on"enwions
EXCLUSIV-VERTRAG NUR FUR DAS ARP?«

CODE-DEBAKEL

Warum bringt lhr nicht mal endlich Game Mage-
Codes? ARP-Codes gibt es bei Euch genug! Das
Game Mage ist eine tolle Alternative. Habt thr
etwa einen Exclusiv-Verirag nur fir dos ARP2

Andreas Laenger, Hamm

fiinf
Steck-
pliitzen
leider
Jurt zu
viert
spielbar:
Super
Bomber-
man

11211\ antwortet:

No. Verfrage dieser At machen wir nicht. Das
eigentlich Problem ist, dafd anscheinend kaum
jemand einen Game Mage besitzt — bei uns
trudeln jedenfalls keine Codes fir ihn ein.

-Besitzer das mal an-
h auch fur ihr Cheat
e Menge an Codes

Wenn die Game |
dem, werden wir fre
Modul eine entsprech
abdrucken. Ganz klarer Fe

DREIERLEI
1. Eigentlich habe ich ja gar nichls an
Eurem Magozin auszusetzen, doch eine

Sache stért mich tig, und zwar,
dafl die Kompletlésungen der Spiele
nicht herausnehmbar sind. |hr kénntet
das vielleicht andem!?

2. Ich mochte mir fiir mein SNES einen
Vierspieler-Adapter zulegen und von Euch

wissen, welcher Adapter der

3. Ich bin einer
in Zukunft kein
den. Ich bleibe Eu

anderen auch sagen, was sie wollen

Michael Kibitz, Kelkheim

L2l M antwortet:

1. Falls es von noch mehr leser gewlinscht
freilich die langeren
tte plazieren. so dafd man

men kann.

werden sollte, kénnen wir

Lésungen in der Hef
sie problemlos herous
dardteil wollten wir aber
am Heftende belassen — ist ein feiner, und sehr
qewohnter Ort fisr ihn

sall’e

ouch hierlber reden
Also: Schreibt uns!

2. Es gibt zwei, den Honey Bee-Adapter von
Hudson Soft mit vier Steckplétzen und den Tribal
Tap mit funf Steckplatzen. Dummerweise g

aber derzeit noch keine Spiele, die d
voll ausnutzen —mehr als vier Spieler g
sind momentan meist oufgrund
Programmierkdnnens nicht drin. Sc
lich. Welchen der beiden Adapter D
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solltest? Ist egal, sie sind kompatibel.

In guter Hoffnung auf Games, die mehr Spieler
zulassen als die heutigen, ware der Tribal Tap
als der leicht iberlegen anzusehen

3. Recht so.
SCHUTZHULLE

lch habe vor kurzem ein US-Modul in den Fingern
gehabt, und mir ist aufgefallen, daf do eine
kleine Plastikhiille den Chip schiitzt. Meine Fr

an Euch ist: Wieso gibt es so etwas nicht auch

fir die deutschen Spiele?
Matthias Bahr, Ahrensbok

11#17.\ ] antwortet:

Gute Frage. Vermutlich wegen der Produktions-

kosten. Aber mal ehrlich

Wer labt ein tever

so rumliegen, dof die Platine

erstandenes Modu

Schaden nehmen kénnte?2 Zumal ist sie a) recht

robust und b) schon dadurch recht gut geschiitzt,
daf} sie nur von einer Seite zugénglich ist. Wir
sollten froh sein, daf® man fir Europe auf diese
blédsinnige Rohstoffverschwendung verzichtet
hat. Wegen und kénne man sogar gern auf die
Plastikhillle um das Modul verzichten — man
miiBte eben beim Transport darauf achten, daf
keine Feuchtigkeit an die Module kommt.

PERSPEKTIVE
TOTAL! isttotal super

bis jefzt ist jedes Spie

]

was mir auch schon beim K

einzige, was mir an Eurer Zeifschrift

geht, ist eine High-Scoreliste, wo c
eingeschicklen Sp;eIerv
Rekorde obgedruckt
sind. Ich habe mir die
FebruarTOTAL! durchge-

lesen und war vom er
sten Blick an von Rock
'n" Roll Racing (SNES)

TOTAL begeistert. Doch

auf einigen Screenshols

sah es so aus, ols ware

I
I
|
I
|
I
|
die Perspekiive so ge- I
wahlt, daf® man den |
I

I

I

I

|

|

I

|

Wagen von schrag:-

obenvorme sieht, wasich Classics
mir nicht sehr gut vorsel-
len kann. Ist das nur ein Lésung
Blick in den Rickspiegel
oder wie, oder wos? Auf Bericht

einem anderen Screenshot sieht man den Wa-
gen von der Seite bzw. von schrag-oben-hinfen
[die meiner Meinung nach beste Sicht). Erklart es
mir bitte, denn ich weiB nicht, ob ich mir das
Spiel kaufen soll. Was meint Ihr2

Mario Imber, A-Wien

1121718 antwortet:

Zuerst einmal schénen Dank fir das lob. Die
Highscoreliste ist “ne folle Idee

Leider scheitert’s bei solchen Dingen in der Praxis
—anden leuten, die’s zu dringend notig haben,
da ganz oben zu stehen und zu diesem Zweck
auch zu unfairen Mitteln wie Cheats oder ARP-
Modulen greifen. So eine Einrichtung verkommt
sehr schnell vom sportlichen Kraftemessen und
Vergleichen zur Eitelkeitsporade.

Das ist schade und sehr bedauerlich, aber eben-
so Fokt wie Mehrfach-Einsendungen zu Wetthe-
werben. Immer wieder fragen wir uns, ob man-
che Lleute wirklich meinen konnen, daB wir das
nicht merken. leute, die sich noch nicht einmal
die Mihe machen, ihre zehn gleich aussehen
den Postkarten an verschiedenen Tagen in den
Postkasten zu werten ... Wie dem auch sei. Wir
fanden’s auch schon, wissen aber aus Edah-
rung, daB es nicht kloppen wiirde. Schade.
Bei Rock ‘n” Roll Racing hat man eine starre
Parallel-Perspektive. Man schaut also von schrdg
oben auf das Geschehen. Das Spielfeld dreht
es sind die Autos, die dies tun.
Deshalb sieht man sie mal von vom, mal von der
Seite ader hinten. Klare Sache das, sehr iber-
sichtlich

ich nicht,

Ist'n echt net-
tes Spiel. Kann man

sich absolut kaufen

NUR WENIG SPASS

Bisher habe ich Euer Blatt sehr geme gelesen

aber an Helt 5/94 hatte ich nur wenig Spaf:

Fast das halbe Heft voll Tips & Tricks, dos ist mir

doch etwas zu viell Aufwendige, wenn auch

schéne, levelkarten usw. gehdren meiner Mei-
ung nach in ein Sonderheft fiir die Leute, die's

3W 3W 3W 1] 3w 3W 3W |

TOTAL! - Ever Mitmach-Magazin!

Wir haben uns was Neues fiir Euch ausgedacht: Das ,3-WiinscheTicket'| Schreibt in
dieses Ticket einfach, welchen Klassiker, welche Lésung und welchenBericht iiber welches
Thema |hr in einer der nachsten Ausgaben sehen wollt = sind geniigend andere Leser auch

Eurer Meinung, reagieren wir prompt. Na, ist das ein Worle

WUNSCHE:

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
TOTAL! * 3W-Ticket * Heilwigstr. 39 * 20249 Hamburg

»FAST DAS HALBE HEFT VOLL TIPS & TRICKS,
DAS IST MIR DOCH ETWAS ZU VIEL!«

interessiert. Ich bin jedenfalls einer von den
Spielern, die nur in allerauBersten Noffallen auf
die Tips & Tricks zuriickgreifen.

Mofzen kann jeder, daher auch Konstruktives:
lch wiinsche mir mehr Hintergrundbenchfe, wie
z. B. eine ausfihrliche Nintendo-Story. Was sind
dos fir Typen, wie z.B. die hervorragenden
Bitmap Brothers S. Miyamoto war da ein [leider
kurzer) Schritt in meine Richtung. Wie wér's mal
miteinem Rollenspiel-Special, Ballerspiel-Special,
Jump & Run-Special ..., wo dos entsprechende

Genre austishdicher behandelt wird. Meine Mei-

nung: Nicht nur die drei T's (Test, Tips&Tricks)
machen ein gutes Heft, sondem auch Hinter-
grundstories und allgemein Wissenswertes

Frank Weese, Bergisch Gladbach

EET M antwortet:

Tipsé&Tricks sind ein wesenflicher Bestandteil von
TOTALl und werden es auch bleiben. Uber die
Sommermonate er-
scheinen ganz einfach
weniger Spiele, und so
konnen wir den Tip-Teil
um friher Versaumtes aufzuholen
oder einfach mehr Information zu bieten. Leider

ausweilen,

konnen wir nicht jedes Thema in ein Sonderheft
auslagem — viele leser kaufen TOTALI, weil wir
jedesmal viele Tips haben. Natiirich werden
dadurch die Hinfergrundsiories nicht wegfallen.
Wir selektieren nur besser, denn der xte Bericht
iiber eine Firma, die
gerade ein mittelmafBi-
I ges Jump&Run (oder
| wos auch immer) ent
| wickelt, ist fir Euch ge-
| nauso chgweiIig wie
fir uns. Aus genau die-
| sem Grund horen wir
| sehr genau auf das,
| was Ihr uns sagt. Wir
| haben bereits jetzt eini-
| ge interessante Themen
zusammengestellt, die
I wir Euch in den nach-
I sten Monaten prasen-
I tieren werden. Es wird
| sich also auch fiir Dich
| weiterhin lohnen, TO-
I
I
|



schen muB. Diese sind meist gruseliger Natur.
2. Mode 7' ist ein Modus, in den man den
SNES-Grafikchip schalten kann. In die-
sem ist es moglich, ein Objekt zu
drehen, zu kippen und zu zoomen.
Beste Beispiele: Pilotwings, F-Zero und
Super Mario Kart. Andere Spiele wie-
derum nutzen den Mode 7' z.B. fir
Endgegner, FHekie elc.

3. Poster werden immer wieder stattfin-
den. Nicht jedesmal, aber ebenimmer
wieder. Diesmal z.B. haben wir eine
.f\.-".el'lge wertvolle Hinweise zu Wario
land auf das Poster gepackt.

4. Wario land

VERZWEIFLUNG

TALl zu lesen. Specials zu verschiedenen Genres
sind immer mal ein feine Sache, doch meist ein
AufguB® von bereits Bekanntem. Wenn's nur um
eine Zusammenfassung der besien Spiele eines
Genres geht — das kriegen wir auch hin, ohne es
auf Ubertrieben viel Platz breitzuwalzen. Die
wirklich wissenswerten Dinge kommen aber bei
solchen Eintéplen’ zu kurz.

Woas wir fir Euch aufbereilen wiirden, ginge
mehr in die Tiefe. Wenn Interesse an solchen
Specials besteht: 3W-Ticketl Wir werden uns
dann die entsprechenden Gedanken machen
um Euch in der gewohnien TOTALI-Qualitdt tref-
fend informieren zu kénnen. Blanke Wertungen
kannt lhr namlich dem Register entnehmen

ETWAS VON JEDEM
lch habe einige Fragen an Euch, die |hr mir
hoftentlich beantworten kénnt
1. Was ist ein ,Dungeon”?
2. Was ist Mode 7%
3. Konntet lhr in jede TOTALI-Ausgabe ein bis
zwei Poster hineinbringen, z. B. in Ausgabe 5/
94 von Equinox” oder ,Skyblazer"?
4. Ich suche ein GameBoy-Spiel, das etwas
von Action, Jump&Run, guter Grafik
und Sound, witzigen Gags
und tollen Bonus-Spie-
len hat. Was wiirdet Ihr
mir empfehlen?

Oliver Kern,

Alzey

*

anfwortef:

1. ,Dungeon’ [engl.
Kerker, Verlies) be-
schreibt meist bei mit-

telalterlich aufge-

machten Rollen-
spielen unterirdische Enc
! 11. - 20, Preis: = =i
Gemduer, die der
Spieler durch-

QEWORTEN,
wandemn und erfor- 26. - 30. Preis:

b r ¢t 2 0.2

i@

Auch hier fiel und wieder die nicht zu unterschiitzande Intelligenz unserer leser oul. Fehleinsendungen
gob es 50 gut wia nicht, Insolem verzichten wir doroul, die richfigen Antworten zu zelebrisren und schresten 2ur
der Gewinner: Mario Walier, Berlin [Mystical Ninjo, SNES), Daniel Cappicus, Hagen
|Rainbow Bell Adveniures, SMNES], Michos| Bobowk, Dresden [Kid Drocula, GB, Thomos Hail, Pirmasens
|Castevania 3, NES) Je eine Castlevania-Soundtrack-CD geht an: Prliop Atus, Bremen Heinz Grabennont,
Brachiod, Ranny Sonniog, Wilther, Alexandsr Rohf, GroBburgwedel, André Moore, Nimberg
ant Oliver Davidowski, Libeck, Ingrid Prinkel, Eissnsiodt, Monuel Wiese, Plofting, Joochim
Kréenar, Bloustein, Robert Miller, Uirbar Daniel Miller. Siutensee, Christion Hohenocker, Zesndod, Constantin Fink, Grebenhain, Marc
Eckbauer, Pocking, Marcel Bock, Herbom, Sven Hibler, Hohenfichte, Christoph Loibl, Wien, Elisabeth Baler, Nimberg, Benjomin Gosses
Meullim, Flodon jakob, Orurbeng, Hung Ben, Wien, Thomas Wacke:, Knetzgou, Tobios Wieprich, Neusiadt/Orla,

Je ein Konami Games Guide geht

Rumble fij

In nachster Zeit mochte ich mir ein

Tennis-, ein Eishockey- und ein FuBballspiel fir

mein SNES kauten. Welche wirget Ihr mir emp-

fehlen [auBer Jimmy Connors Pro Tennis Tour)e
Sven Kliver, Berlin

L2 antwortet:

Wirf dazu bitte einen ganz unbeschwerten Blick
in unser Register (l] ganz hinten im Heft. Dort
findest Du alle in TOTAL! getesteten Spiele mit
Genres (in diesem Falle ,Sport’) und den von uns
gegebenen Noten oufgetragen.

WICHTIGE FRAGE

Aber jetzt habe ich noch eine sehr wichtige
Frage: Funktionieren normale Action-Replay-Co-
des auch auf dem Action Replay 22

LT antwortet:

la

QUALITAT ODER FANATISMUS?
InTOTAL! 1 /94 habe ichdas Spiel ,Cliffhanger

SINES enideckt eigenlhd‘. finde ich es von den

AUS TOTAL! 5/94

KONAMIS GIVEAWAY

Nodine Gartholl, Sammerda, Anceos Pelikan, Bisomberg
WWF ROYAL RUMBLE

Hier kommt e, de frohe Reigen der WWF-Gewinner 1. - 10. Preis: an by " d Ry
Thomas Sziitz, Edtstod Katingen, Daniel Zdziebko, Leverkusen, Tom Kupler, leipzig, Michoel Effen

Mt 1

berger, Garlitz, Michoel Eberl, Ligde,

, Pohlheim, David Kampa, longenheld, Oliver Befort, Wetzlar Michoel Wiederhold, Delmenhiorst, Daniel Frohm, !

nen” Liwe Wilms, Hailigensiedien, Woller julitz, Schwabmiiinchen, Tino

Michal, WeiBenbrunn, Matthias Seininger, Staufen, Andre Lindemeier, Remscheid, Michoe! Kaczor, Ahnberg, Sebostion Hohn, Soanefeld,

Manue! Bader, lavenou, Chrisioph Wialier, Ansbach, Klous Rober Fink, Wiesbaden. 21. - 25. Preis: | sing WWTF-Sportiasche hoben
Huy Huynh, Minchen, Marce! Martius, Homburg, Thomos Wiesner, Honau, Erich Kose, 1

Bildern ganz gut und wollte es mir kaufen, aber

als ich die Bewertung sah ch stark tber
legen. Ich bin ein groBer Stal
iberlege ich immer noch
Es gibt doch nur 6 levels
schwer, und warum
ist, keine & bekomm
dem Spiel abraten? Eir
den: Eure Zeitschri
tung spitze. Es gibt eig

ich wollte mein Spiel 'World |

LESERSPIEGEL
SElL 11

) he ,Leute, die keine
TOTAL! 6/93 mehr bekommen haben’ prasentieren
wir heute Andreas Hinz, dem dos sichilich zu
Herzen geht. Eine Gratulation nochirdglich zur Geburt
seiner Tochter, die ihn inzwischen sicher so sehr
beschiiffigt, dafl er bald doriiber hinweg sein wird.

agQ

es Ultimate Stuntmaon

Um was dreht es sich in dem Sp

Marc Mrosk, Hannover

el antwortet:

> am eige-

warum L

esichsogut

o« @
* ginen be-

' kannten Namen auf

ine Pockung, unddie

* Phantasie Deiner Kun-

den besorgtde

auch wenn

nichts taugt. Du muldt

wissen
A

, Nils Lisk , Bedin

nan: Volker Beifuss, Norheim, Marko Pietsch, Brondenburg, Alesonder Domke,
inges-Himigweiler, Daniel Gufjohr, leinzig, Dennis Parzysz. CastropRouwsel

Herglichen Gliichuwsunich
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pmanu __ AMS

Empfehlenswerte SNES-Jump&Runs -
direkter Vergleich! ‘enla

- = = yngeniigend, = = ausreichend, © = gut, + = sehr qu!, ++ = hervorrogend

Titel Umfang | Schwierigkeit Note
Cool Spot ’ sinkoch b el )-
Flashback o mittel 1-
Mickey Mouse - Magical Quest | - mittel 1 :
Mr. Nutz - mitlel bis hoc 1 7
: : nl| | Super Mario All-Stars | ++ alles vorhanden 1 %"h den Fﬁpperm s
Warum dos Spiel | The Lost Vikings + hoch I Haus!
keine O bekommen
nate Fragst Du das Deinen Lehrer auch, wenn Du die Kleinanzeigen ab dieser Ausgabe halbiert
’ri:i e.f:d‘_:: ir'J n;|~-:_!." ause nshmen m Iqul ) f"d "“;” Jf'.u".r?:lr_?-jl___ ure I.qu"_; : ~ Das gibt's v m
wir keinesfalls unterst Alles Wissenswerte Uber den Ultimate Stuntmar
stehtim Testin TOTAL 9/93. Fir SNES wird dos o 5x Pinball Dreams fiir Super NES
Game nicht erscheinen
NEUE KONSOLEN Zuerst miifit lhr aber Ever Hirnschmalz ein
Zur Zeit besitze ich ein SNES mit Moduien. Da mﬂ mm: Nennt uns die m.l
von zwei Gametek-Spielen fiir ein
beliebiges Nintendo-System.
Unser Tip: Bldttert doch mal in ein paar
mﬂﬂ*‘ﬂ""ﬂ_ﬂ _ mw dlteren TOTAL!-Ausgaben nach!
Fir den Jaguar gibt's kaum Spiel (
g i i v gt Schreibt die beiden Titel zusammen

mit Eurer Adresse auf eine Postkarte und

JOIALY . LesERFRAGE AN
MVL GmbH |

Wte M M 7”- WM? Pinball n:‘:::.l:

Die Fernsehanstalten entdecken die Lust om Gameplay. Seit immer mehr das Heilwigstr. 39 §
Videospiel als liebste Freizetheschiiffigung angeben, buhlen diverse 20249 Hamburg §
Kabelkaniile um die Gunst der Gamefreaks. Und plétzlich gibt' s jetzt im TV

Videospiel satt, prasentiert in unterschiedlichsten Formaten: 'mal dirft Ihr EinsendeschluB ist
m“ﬂ"ﬁ’h“*hmm‘ [m‘ﬁ) NTM [M!-ullbﬂbdl / ’{W kl, 9 J"ﬁ 199‘
' m SchluB spricht

heiBt das : interaktiv - Meist aber wird Euch etwas vorgemacht wie in “Games

_\/'

Wuﬁ'{ﬁl]ldum'{mﬂ.ﬂoﬂnﬁnnﬁommﬁe ok ed|
Promotions zu neven Spielen und Studiokandidaten dirfen zum Schaukampf o diel! ts-
9 antreten. Wir wollen nun wissen, was Ihr von 3 Hnurbenefvon \'

1 alldem haltet. Folgende Fragen haben wir:1. ekdurfenludernidrr
Findet Ihr Videospielshows gut?(nur mit ja dunechiswegiﬁwsge
oder nein beantworten!) 2. Welche ist Eure P
Lieblingsshow?(nur ein Titel 1). 3. Schreibt

einen kurzen personlichen Kommentar
und legt ein Photo von Euch bei. Die
) Antworten schickt Ihr bitte bis zum
v @7 4 O Lo,
e . Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg. Zu
3 \ wmw“*u-- I

' Mario-Kart, Der Rechtsweg it
- g ausgeschlossen. Viel Glick!
-



1 Spieler

robier's mal mit Ge-
mitlichkeit¢ Baloo
der Bar hat gut Re-
den, denn leicht ist das
indischen
Dschungel wirklich nicht.

leben im

Insbesondere dann

wenn man als kleiner
Menschenjunge dort ei-
gentlich gar nichis zu su-
chen hat dem-
entsprechend mit zahllo-

und

sen Hindemissen, Fallen
und Gegnern konfrontiert
wird: kokesnufiwerfende
Affen, fiese Insekten und
spuckende Schlan-
gen sind nurein
Teil der TlE-r-

welt, die

Moglidas le-

Juli/August

20100

Es gibt viel zu
entdecken im
indischen Dschungel:
Fiese Affen, nette

= Béren und Visgel und
viele praktische
Extras.

ern Moglis teilhaben dirfen. Aber das
Warten lohnt sich, denn Virgin gibt sich
ordentlich Mihe ...

Auch' mit

ben schwer machen.
Abgriinden und Domen ist nicht zu
spaPen, hier ist nicht Gemiitlich-
keit, sondem Geschicklichkeit an-
gesagt. Zum Glisck ist Mogli nicht
unbawaffnel, denn durch geschick-
tes VWerten von Bananen und be-

irkungsvollen Kokosniis:
Widersacher or-

sonders w
sen kann er die

preview {4

M ontlich Mores leh-

%. ren. Und spdle-

stens bei den gro-
4 Ben Endgegnem

SNESVersion wesentlich bunter
wird als die der beiden kleinen
B er: Hier kommt das Zeichen-
trick-Feeling in bunten Grafiken

lich tir Punkte und Continues sor-
gen, oder {
nichfzu verachten sind. Al
sind diese Schatze gut versteck

auch

Exir ::Ir-oan

rdings

wie Kaa der undoftnur durch waghalsige Ma- 1 Animaticnen voll riber.
Schlange, dem noverzuerhaschen. Aber die Um- \uch wurden die level nochmals
Affen-  wege lohnen sichdurcha iber jetzt wesent

Gemiiflichkeite Davon diirfte sbwechslungs-

1 nicht me hr

reicner

o Yirgin nicht den werden,

jielzusplren  wer D”eralhg; einfach nur scn
sein, denn dort wird flei-
Big daran gearbei-

durch die landschaft rennt, der hat
doppelt Pech: Er versdumt dabei

tet, dem Dschungel  nicht nur Stellen, sondern latscht
leben den letzten  auchandringend bendtigten Extra-
Mc'gﬂlmtg Schiiff zv geben.  leben oder Continues vorbei
Probleme Klar, daf} die Michael Anton
bewilltigen.

kénig King louie oder
Shir Khan dem Tiger
braucht er neben dieser
Oko-Feuerkraft’ auch
allerhand Geschick,
denn diese Herrschaften
sind nicht nur stabiler, sie
sind auch wesenilich
fieser drauf. So nebern-
bei lassen sich im Ur
wald auch viele Kostbar-
keiten entdecken: Dia-
manten und Bonus-

gegensiande, die ordent-

TOTAL! 7/94



-
Y/
SERVICE b [ 71T

tionen in un
TAL!-We
ich. Samtl

en Tests ko
sten erfah

ungen b
s und das

In diesem Balken findet lhr noch
I L einmal d:: Tihial de: :ro;
TOTAL:-Wertung e, dos i o den
Sollte der mal zu lang sein,
| Gameplay | HEN

kiirzen wir gefillig ab.
Ihr ahnt es schon: Fantastische Features und ein sehr intelligentes
Leveldesign machen aus dem Spiel einen Hit

SpaB TOTAL! ist angesagt. Wer an diesem Spiel keinen Gefallen
findet, sollte mal zum Arzt gehen — er kannte fo sein

 Grafik = s T on o ach

: Hier findet Ihr eine kurze Iuﬂnmfﬂssung der nmﬁsdm schlecht ergibt sich diese
- Figenschaften des Spiels, quasi eine Erliuterung der Wertung I Se. A%

4,4-,5+,5, 5, 6+, und die

Das Gameplay ist sehr
wichfi?‘; Eine gute Steve-
rung, faires Leveldesign,

Ubersichtlichkeit und
gute Benutzerfihrung
bringen Top-Wertungen.

Hat man auch langer
Freude am Spiel? Macht
es auch beim 100sten
Mal noch Spa™” i \

ecched . o ow

o ?

Nur die rot ausgefiillten
Késtchen zdhlen! Je mehr rote
Késtchen ein Programm in den

verschiedenen Sparten einheim-
sen kann, desto besser ist es
auf dem jeweiligen Gebiet!

U r  _fik verstehen wir die
visuelle Qualitat einer Grafik

ebenso wie die technische, Also
auch: Ruckelt das Scrolling? ~

Flackern die Sprites? Das Fazit. Die abschlieBende

Bewertung eines jeden
Moduls, die Euch sagt, wie
Hier kommt das geschulte
Ohr zum Zuge. Kratzen die
Samples? Was gibt die
Komposition her? Stitzt sie
die Spielatmosphére? ~

6. Zusatzzahlen gibt's nicht!
GT“ seht Ih;, wrlcher m ! Ij D Die Note wird aus Gameplay
ttung ein Spiel ange- i - | und Daverspafl gebildet.
hort. Wir unterteilen in Wie oben, blof fir den Sound, 2.8.. Bombastischer Orchestral- 59 Grafik und geungd ergeben

sound in nie gekannter Qualitdt. Hervorragende Kompositionen! - | eine Tendenz, die im

Action, Jump&Run, Sport,

Adventure, Strategie, |  Zweifelsfalle die Note

Simulation, Rennspiel,
Priigelspiel sowie
2er-Mischformen der
eben genannten Genres.

[TOTALI - CHECK]|
B o Action/Jump&Run

entscheidet oder ein Plus/

¥ Minus anfiigt.

Im Extremfallen kénnen
Grafik und Sound auch zu

S

Levels ... 7 sehr kumplaxa We:ungsi::?:ru‘:gen iiber
Dieser Angabe liegt kein T mehrere Stufen fiihren - je
ot gt o g TORS Schwierigkeitsgrad ....sehr hoch nachdem, wie wichtig sie fir
sagen Euch einfach, wie’s ist, i Continues ................ Batterie-Save das jeweilige Spiel sind.
z.B. .5 Welten a 3 Levels’ ¢ ! L .
oder ,4 sehr grofie Welten'. i Speicherkapazifiit .....32 MBit
L/ i

Kann das jeder An-
fanger daddeln, muB
man mit den Fingern

jonglieren kénnen, oder
ist’s gar einstellbar?

.seit April '69\

A}
Jetzt wollt lhr's wissen!
Rechtfertigt die Speicher-
groBe den Preis, oder
will die Firma nur den
Gewinn maximieren?

™ Spitzen-Wertung, richtiges Thema! Schén
das, aber wann ist’s im Handel erhalt-
lich? Das sagen die Hersteller ...

i w
A G100 A

Super Grafik, toller Sound!
Die Gags sind zum Totlachen,

und doch ist der gute Ge-
schmack stets gewdhrleistet.

Game Over’ und was
dann? Kann man an
derselben Stelle noch
einen Versuch starten,
oder ist alles verloren?

-

In diesen Boxen findet lhr in
Kurzform die herausstechenden
Merkmale des getesteten Spiels

- im Positiven wie auch im
Negativen.

| ANEGATINIR

Grauslige Grafik! Ab Level 1.2
ist das Game unspielbar!
Meine Quietsche-Ente ist in der
Badeanne ertrunken etc.

Alle Spiele, die im Test mit
einer ,2+' oder besser
abschneiden, werden mit den
,TOTAL! GENIAL’-Signet
ausgezeichnet - ein Garant

fiir héchste Qualitét!




vV N |
A\ ) JJJ A
I | | o csegiassan rthicnc
Held brillieren in einem

technisch ausgereiften Spiel

o S - -
k

I'J g AN R T A ey S S

Obacht: Die fliegende Steche
hat's auf Spot abgesehen!

Biologieunterricht: Was tragen -
Einsiedlerkrebse drunter’?
Ganz cinfach: gepunkiete LI
Unterwische! . ii]

Man nehme ein Wor
Deutsch, schlage der
nach und wahle die
Ubersetzungen - feri
tung: ,, Der kihle Picl
jetzt auch den

BHOOT

GOoD ,
L\, Ip

Ay
v

? ”
ALLOW Game Boy!

--_—-—

Var dem Spiel
gibt's eine kleine

/'rrf' dem rrf *r*r: eines Punk ’f 5 i

Bedienungsan-

Im Hmmmsw mif Kreb-
sen herum, im Keller mit Miusen

Die F, laggmnndlnlm Pmuts.du I
L4 Kiifig miifit Ihr aufschiefien. bmiihen, um den
Bildschirm einiger-
maBen souber




Wh Englisch-
.? Titel dieses Spiels
unpassendsten
ig ist die Einlei-
cel erobert

| ANEGATINIA AW Ein Punkt machf Dampf

Gebt uns mehr! Nur sieben
Levels reichen fiir soliden
Langzeitspafl leider nicht aus

nsGuresalven besfimmen liniene ‘SegaCH obwdmhdmtﬁmﬂngfmwmd
1 einfach den R-Button obert hat, der felzt erscheinenden Umselzung
gedriickt hielt und mit dem Steuer- In den Staaten kam schon letzies fohr  nichts zu tun. Erst dieser Cool Spot ist
uz genau zielte. Dummerweise ein Cool Spot fir Game Boy heraus—  die ,echte’ Umsetzung mit dem
| ne Bov al . —~ W —— Gmwphyundden!mak'&'lé-
BitKonsolen.
 AuBerdem ist schon eifrig domit
beschaftigt, einen wiirdigen Nach-
folger zu basteln: ,Spot gees fo
Hollywood'. Erste Screens lassen
: abefebensonachm‘sicbwm

aurc ngezocki

Stufen einstellbor

Spot auf

jer Abteilung

Mach’ flon, Cool Spot: Am 30,
September ist Wiistenrot-Tag!

Stumm wie ein Fisch, aber
[frech wie ein Dachs: Die
Sprotte auf der Planke spuckt
Cool Spot an!

Siay R ng

e’ Grofik, tolle Coo pot
- WQas '\.“.f||| mon
was w

Een. oChnie schon ganz neft, aber
D ner ' bei soviel SpielspaBsind  dimictid ke .....I:I
= eden die verdammt schnell h*w!ﬁﬂmm
biflchen wenig

 Grafik anEEm_

Vier verschiedene Grafikstile — souber! Begeisternd sind auch
vielen Animotionsphasen von (ool Spot.

S, anae._]

Keine Froge: Da wippen die FiBe mit! Allerdings nicht ollulonge
die Musiken wiederholen sich doch etwas zu schrell ...

TOTAL! - CHECK

?rlonuﬁmls m

[T ———

| Leweks..

Schwienigheitsgrod
(onfinues ...
Speicherkopazitit
Erhalthich




Wahrend das Super Nintendo

Entertainment System vor allem im 5'_
Jahre der Weltmeisterschaft mit " FEz===

Fu3ball-Simulationen geradezu iGberschiittet

wird, wurde eine andere, sehr attraktive Sport-

art schon seit lange-
rem gar nicht mehr
mit einer Umsetzung

bedacht. Die Rede
ist von Tennis.

Bis zu vier Spieler

diirfen gleichzeitig
in jeder denkbaren
— Kombination
antrelen.
ans des weillen Sports habe s ST
fortan aber wieder Grund zu A b (', jJJJJ\/jJA
Freude, kommtdoch nachdem ¥} __,J_ v
~aninlan [ Y ST T Super Spielbarkeit, 20 X . Ly
yeniaien Jimmy Connors Pro Ten ! a . um exakler
L:‘ T 'J }'|Bi off das n verschiedene Charaktere, 2 _I' Jile _qk__,
s lour von UBl Soft aas ur originelle Plétze und Gags, fiir Zu I:_F:.u rwsl‘-,,va:.
insgesamt dritte Spiel rund um die bis zu vier Spieler und acht weiblichen (
Filzkugel tir das SNES aut den der hat natirlich auch ( Steuve-
deulschen Markt. Virgin zeichnet  Ganz tautrisch ist Smash Tennis zifischen Starken. Saist

rung, die na-
hezu intuitiv t

daliir verantwortlich und Aufmerksamen mutter der Familie

Smash Tennis" wohl

wird mit  allerdings nicht
ndestens  TOTALHeser

1 es kaum ent herrscht w

einen solchen Bestseller landen,  gongen sein, dal}esdieses Game . laubt wu e
wie UBI Soft seinerzeit schon seit Gngerer / g-b:' - ihrdie Balle gg.schicxr ploziert nur Ballw

Dlazie

namlich als Japanimportunterdem

Family Tennis'.

nmy Connors Pro s lobs und
ticht Smash Tennis fig Dafostalle

realistische, son- mit dem Filzball duellieren. Denn  nannten ,Becker-Hecht volli
2lig dank MehrspielerAdapter-Unter- TENNIS WIE ES
op eier-Sprnr'—':s es vier Mannen gestal- m

G«_:-I':‘sfum:i.e_ e \zeitig zu Kei

dern

Sandstrand Eine ) Ul
g9 wirdderBall Diese besteht aus 20 Mit- srode zuviertder  sind unglaublich packende Bao
sehr langsam | b

wechse

- . - er auch  Ungloublich y
Smash Tennis steckt voll mit klei- | R
denn

Sblict
nen, netten Gags Hochsi g
F omash lennis spieir r
‘m sich einfach genia Gag-Plat

—genialeintach.Die  ze infe-

iachstmal

Bei Smash Tennis
kann es schon einmal
vorkommen, daff
aufgeschwtﬂhlc Viigel \uf dem Bild oben spielt Thr in

hmj‘m’k "b_ﬂ. das = i einem Restaurant und eine
Spielfeld fliegen - - . Kellnerin fallt hin. Links wird
- ein Bergsteiger vom Ball
getroffen und stiirzt vom Rerg




griert sind. So findet

lhr Euch unter ande- \".‘_}_;1‘ \ :J;
r:rr. un“e.r;w S(Ir:d- v J -_t}(_j_r{ .J\ v

Nur ein Trainings- und
Turniermodus, Grafik ein

strand, auf einem

laterha 1~ [ e | & . 8
CletscherPlateouunc wenig schlicht, Spielfeld zu
in einem Restaurant quadratisch
wieder. Damit nicht

Uberall

~
paar O

nalitaten eingebaut = -
Al Y=L a Kein Ball wird verlorengegeben, auch
die zum Schmunzeln r ht superbe Spielbarkeit mit wenn ein Hechtspring chancenlos ist

animieren und besitzt
Auch wenn Smash die liebevolle

Tennis grafisch ein

Comep . L L 11 1]
L Kinderleicht lassen sich spannende Bollwechsel spielen. Hoargengue
pcm Schiage stellen ebensowenig ein Problem dor, wie Schmetterbille.
pos

TR

Wicht nur dank des Vierspieler-Modus', sondern ouch durch die 20
unterschiedfichen Chorokiere ist Fun ohne Grenzen ongesogl.

s Soring. (11 ] mm
Hans-Joachim  Tugegeben, die Grafikist ein wenig schlicht ausgefollen, doch dafii
Amanin  bestuen diesiedichen S vl Chame.

Sound | | | | |
Sprachausgabe, digitalisierte Effekte, realistische Schloggerausche
und Zuschauerrounen lassen durchous Atmosphiire aufkommen.
TOTAL! - CHECK
Loveks ........... 20 Spieker, 2 Spielmodi
Schwisrigheifsgrad ......... je noch Poorung

Confinves ... .. .
Speicherkopazital ..

In der deutschen
Version wird es keine

Japanischen
Schriftzeichen geben

Tel 06081/960 104

fax 06081/960 198 Handleranfragen erwiinscht

Die allerneuesten Spiele zu Superpreisen ! MEGA NEUHEITEN !!!
SUPER-NINTENDO

BOMBERMAN 2 JP 188 FINAL FANTASY V1 JP Stests of Rage 3 Shining Force 2
SUPER STREET FIGHTER 188 KING OF DRAGONS US Sub Terrania Dune 2

138 STRIKER Il Virtua Racing Jp World Cup USA 119

138 SPACE ACE W Dragon BAIl Z Jp Beett Hull Hockey 119
STAR TREK NEXT GEN US 158 LEGEND US Prince Of Persia COD Dune 15
CLAYFIGHTER 128 UBERTY OR DEATH Us 3 ANISCHE SPIELE GEKAUFT CD DOUBLE SWITCH 106
RANMA 1/2 4 P 188 ULTIMA F. PROPHET N ADAPTOR GRATIS 11 ANOTHER WORLD il 108
VAL D'ISERE 120 UTOPIA CD REBEL ASSALLT 139

COTTON P 178 ROCK 'N ROLL RACING ER GAME BOY CD SOULSTAR 108
FIFA SOCCER 138 FATAL FURY 2 US MEGA ANGEBOT !!!

Pop'N twin Bee 2 120 Choplifter 3US 108 Fireemblem JP KID CHAMELEON Jp Gerdl +RGB + Netateil

Actraiser2 US 119 ClaymatesUS 1280 Lawnmover Man Eur MICKEY DOMALD Us 45 Checkered Flag

Artof Fighting 139 DragonBallZJ® 88 Megaman Soccer US NBA JAM Ciud Drive

Brain Lord JP 139 Eye of behoider 188 NBA JAM ROBOCOD Jp » Tempest 2000
BATMAN RETURNS Jp Woll ensleln

WAHNSINNS ANGEBOTE 11! . T et

Alcahest JP 119 Tum & Bum 118 J Madden 94 US 119 /A Js00 300 3po 3DO 3DO 3DO!
Drag. Ball Z2Jp 158 Asterix Eur 89 Megaman X US 139 . : 300 + RGE 1388 Nighi Trap 129
Super Turrican US 79 JurassicPark 100 Super Tennis 58 "y ! olf J controi Pas FZ- pax #6 Out of this workd 128
Bpiderman X Men 48 NBA All Star 48 NBA Shodown US 129 - .Y 4 -J Game Gun 108 Peler Pan 129
DualTurbe infraret 78  Hokutonoken7 158  Nigel Mansell 129 . -.".] Dragon's Lak 129 Road Rash 128
F1 Pole Poaition Multitap 4 sp. 58 Sky Blazer Eur L X a Mission 139 Jurassic Park 129 Sewer Shark
Ghouls & Ghosts Prince of Persia 50 Stest Fight2 Tur 129 - y - 108 Star Control 2
Rockman Soccer 1380  Super Solilaire US 109 - Hiues Journasy 113 Ve 119 S, Wing Commander
Star Wars JP 89 The Mystical Ninja 1209 - Nagibian 1 - 129 The Horde
Form. Soccer2Jp 89 Wizardry 5 149 Elghit ¥ 108 Total Eciipse
Tetris 3 JP 138 Wollenstein 3D 129 - A | 129 Twisted
Alle Neouheflen aul Anfrage 111 Metrere Spiele auf Lager ; Aufen Sie urs an | Die Lisferung erfolgl per Post oder UPS 1686 Who Shol J. Rock
Porto intand DM 3+ NN / Ausiend DM 18 oder per NN DM 38 Bestsllungen vor 1$:00 Uns werden noch am seiben Tag abgeschicd 1| Alle Sonderangebots nur solange der Voriat reichl | Kostenloar komplele Proculdinte 111




THE CHAOS

chuld an diesem Durcheinan-

der ist die ,Choos Engine’

welche der abgeflippte Baron
Fortesque Calo ultimative Waffe im
Kampf um die Weltherrschaft ent-
wickelt ho: Doch wie so oft richtet
sich auch diese Erfindung gegen
ihren Schopfer. Es liegt an Euch,
die Erde zu retten. Sechs verschie-
dene Kampfer stehen zur Auswahl
jeder mit ganz speziellen Vo
gen und Nachieilen. So glanzt
Jhug' mit einer Mega-Wumme,
die jeden Gegner mihelos vom
Screen fegt. Und kémpfen muB er,
denn zum Weglaufen ist der Gute
viel zu langsam
Der Gentleman’ hingegen sprintet

BALLERN
EINMAL ANDERS

wie ein Wiesel und muB mangels
Feuverkraff oftmals sein Heil in der

Flucht suchen

Bis zu zwei Spieler kdnnen sich
glemchz@:!ig in die Schlocht wer-
fen. Wahrend des Gefechts solltet
lhr Euch unbedingt gegenseitig
unterstitzen. Wahrend also der
erste Spieler angreift, gibt ihm der
zweite Feuerschutz

Am Anfang werdet Ihr vor allem
auf longsame Echsen treffen, die
lhr lei Ch1 abschiefen kénnt, bevor
sie gr ahrlich werden. Doch je
tiefer lhr ins Spiel vordringt, umso

Es sieht wirklich nicht gut aus fir die Menschheit: Grausige
Mutanten ziehen mordend durch die Strafien,
die Armee meutert und es gilt das Recht der
Stdrkeren. Die gute alte Erde steht kurz vor
dem Kollaps. Doch schon
naht die Rettung. Sechs kampferfahrene
und bis an die Zdhne bewaffnete
Haudegen machen sich auf, die Welt zu

reften.
anziehen. Diese gar nicht mal so [ =
niedlichen Krabbelviecher frefen @agg ipcyi) 8
n wahren Massen auf und sind e snas) ® )
vE‘lTll;{l schnell. Es bleibt normaler- f\-":' ?
weise nur Zeit fur ein oder zwe M re Sl Al ve S e S iy
Salven, bevor sie Euch erreichen. o -

4

Nur wenn lhr das Nest zersiort, S s .
endet die Flut. Aber selbst dieser [ ﬁ’ k.
Alptraum ist nur ein Vorspiel auf 1

das, was Euch in den spdteren
Abschnitten erwartet. Tédliche

Plasmabdlle stirzen sich aut jeden
Eindringling. Dummerweise sind

: Bei Chaos Engine ist eine feuerstarke
selbige nicht nur exirem Wumme die beste Lebensversicherung. Kein
haltbar. sondern Wunder, denn die Gegner sind dufierst har-
te Burschen.

recht flink. Nur

de zusammenn
diese Dingerindi
nehmen, zerplatzen
zeitig. Esempfi s
also, den Daumen nicht

fieser werden die Monster. Die
gigantischen Mutanten-Frésche
sind schon von einem anderen
Kaliber. Doch spétestens, wenn
, IhwaufdaeSplmen trefft, missen
: beiden Helden

nehmen

om Feuerknopf zu

Damit sich das C}cn.;:.: lehnt, hin-
terlassen zerbroselte Feinde Gold
und Silbermiinzen, die lhr ab und
an gegen Extira-Power eintauscher
kénnt. Doch da gibt es einen klei
nen Haken: Die Knete wird nicht
] sonders anteilig
Zu deutsch: Je mehr

\awkazee
~h ebenfalls nicht
Merke: Wos nutzt
ankkonto, wenn Euer
ftel abgibt?

: utet Uberleben. Mit
igend Geld verwandelt

- mide Bleispritze d

vier Kugeln ausspuckt. Aber nicht

Nach jedem Levelgehi’s v
in den Shop. Praktische A _)_[J‘J\J'J A
Power-Ups warten auf ».

Euch. Extra-Feuerkraft Geiungenes Gameplay: Statt
ot wickay. stupidem Ballern ist ab und an

auch ein wenig ,Grips’ ange-




1. 02

= =2zozso
o9

.

Kreuzfeuer in Perfektion. Die Spinnen-
Monster haben wirklich nichts zu lachen.
nur das Heavy Metall’ dirft thr
hochpowem, auch die Fighter
selbst werden nicht verschont.
Mittels Spezial-Training werden
nicht nur Muskeln [und somit die
Geschwindigkeit) Eures Séldners
gestahlt, sondern ouch seine Ge-
sundheit und Widerstandskraftver-

Gaoldene Schitissel
iffnen besonders
wichiig

TEEE ” eOO0L D

Gebit
Euch ge-

genseitig
Deckung.
Nur so
werdet
Ihr iiber-
leben

bessert. Ein voll ausgeristeter
Kampfer stecki bis zu acht Treffem
weg, bevor er sich die Radieschen
von unten ansieht. Ein ebenfalls

wichtiger Punkt ist die Intel-

ligenz. Wozu nun dies?

Ganz einfach! Falls Ihr
namlich allein spielt, Gber-

nimmt der Compi die Steu-

erung Eures Kumpels. Und

wie geschickt sich dieser
anstellf, héingt einzig und

allein von der... na, was
wohl2. . richtig: der Intelli-
genzab. Ein cleverer Part-

ner gibtEuch Feuerschutz und sucht
eigenstandig nach Extras. Prak-
tisch, nichte

Aber auch mit dieser Unterstit
zung ist das Spiel kaum zu schaf
fen. Die Monster fallen in solchen
Mengen iiber Euch her, daf} Ihr
kaum eine Chance habt, die vier
level a vier Stages in einem Stiick
zu Uberstehen. Immerhin bekommi
Ihr von Zeitzu Zeitein PaBwort, mit
dem lhr bereits geschaffte Welt
uberspringen kénnt. lhr seht, Cha-
os Engine bereichert das
Ballergenre um
einige neve lde-
en. leider kann
die Grafik mitdie-
sem grandiosen
Gameplay nicht
ganz mithalten.

Die techni

GATINIA 4

he Umsetzung
entduscht etwas. In Sachen
Sound nur besserer Durchschnitt.

noba

Uberall lauern Monster. Auch im Wald
kommt die Flinte nicht zur Ruhe

Wenn sich besonders viele
Monster auf dem Bildschirm fum-
meln, geht das SNES base in die
Knie und dasGame beginnt ganz
schén zu ruckeln.

Der etwas eintdnige Sound ist lei-
der keine Spur besser. Oder hérter
ausgedrickt: Das standige
Hintergrundgedidel geht einem
schon bald ganz schén auf die
Nerven. Doch wozu gibtes einen
Lautstarkeregler?
Ballerfreaks sol-
ten sich dennoch
das Spiel genau-
er ansehen.

Martin Klugkist

The Chaos Engine

=459 HEEE_

Daverspo




sovyl TALESPIN

sogenannier
ihn dabei unt
sicher zur
~ |

Lenn der
LLJTTpII'{]‘- |
um ihm

gewalisam zu €

Disneyarchivs ent-
schlup& ist Kéapt'n Balu,

| der begnadete
Flugentenpilot!

Willy Wundermann (links) ist Be-
sitzer eines kleinen Tuning-Shops.
Unten: Balu versucht sich in einer
)  Bonusrunde.

KONSOI.EN

SUPER NINTENDO SUPER SET DM 349-
SUPER NINTENDO OHNE SPIEL DM 199-
MEGA DRIVE 2 OHNE SPIEL DM 179-
MEGA (D MIT7 SPIELEN DM 599
NEU ! JAGUAR ! NEU !

ZUBEHOR

JOYPAD VERLANGERUNG 2,5 METER DM 12—
ACTION REPLAY 2 DT, DM 109
{-TERMINATOR 2 DT. M 99~
56 PRO PAD DM 35-
STREETWINNER JOYSTICK DM 119~
TOPFIGHTER JOYSTICK DM 139-
6 SPIELER ADAPTER

SUPER SCOPE (LICHTKANONE)

MIT 6 SPIELEN DM 99-
INFRARED PADS MT MICRO SCHALTERN DM 99
UNIVERSAL ADAPTER (FIRE) DM 39-
MARIO KAUGUMMI M 0,10
RGB KABEL (US) nn 29~
RGB KABEL DT. -
FATAL FURY 2 DM 139,-
LUFIA DM 139.-
SECRET OF MANA DM 149 -
CLAYMATES DM 139.-
SUPER METOROID DM 139
NINJA OF THE R. DM 139,-
SEVENTH SAGA DM 139

SUPER NINTEN

ALADDIN DM 99—
ART OF FIGHTING DM 109~
CHAMPION W. SOCCER DM 99—
DR. FRANKEN DM 139~
BUGS BUNNY RABBIT RAMPAGNE DM129-
(LAYFIGHTER DM129-
DESERT STRIKE DM 129~
EMPIRE STRIKES BACK DM129-
EQUINOX DM 139~
FIAL FIGHT 2 DM129-
F 1 POLE POSITION DM129-

FIFA IIITEIIHHIOML SOCCER

o S—

e

1
k
DM 119~

Aus den unergrindlichen Tiefen des

mudt Ihr ar C]L_.T '1r-|ﬂ[Lt. dr'-l" | 1IN

i '.'\).[ J

ollenden Stages nicht

vetscht werdet

Mann, ist der dick, Mann: Balu pliet ei-
nen riesigen Endgegner

g Ccorerlav i | | I

TOTAL! - CHECK

| |
||

| .

DEUTSCHE SPIELE 11!
JOHN MADDEN 94 DM 109~
MARIO ANDRETTI RACING (JUNI) DM129-
MEACHWARRIOR (KOMBL. DT.) DM 139~
MEGA MAN X DM119,-
MORTAL KOMPAT DM 99~
MIGHT & MAGIC 2 DM 139~
MR NUTZ DM 119~
NHL HOCKEY 94 DM 119~
NEBA JAM DM129-
PIRATES OF THE DARK WATER (JUNI) DM 139~
PLOK DM 94-
POCKY & ROCKY DM 119~
ROCK N ROLL RACING DM129-
ROYAL RUMBLE DM 99-
SKY BLAZER DM 139 -
SHADOW RUN DM 129~
STUNT RACE FX (JuLl) DMT19-
TERMINATOR 2 ARCADE DM 99-
VIRTUA SOCCER DM 119~
WORLD CUP STRIKER DM 129~

TELEFONISCHER
BESTELLSERVICE

MO.-FR. 8.30-18.30
SA. 10.00-13.00 UHR - UNTER TEL.:
09341-3121 ODER 61041

/) SUPER QUALITAT ! IN DEN GROSSEN
J= M/L/XL LIEFERBAR ! PREIS! DM 29,
== SONDERAKTION
o MAI / JUNI / Juu AB DM 300,-
BESTELLWERT ( NUR BEI T-SHIRTS )
g GIBT'S EIN GRATIS SHIRT !
B BEKANNT AUS DEN ZEITSCHRIFTEN
TOTAL & GAMERS !!!!

(B8 MORTAL KOMPAT L0GO

W CTREFTFIGHTER FIST

ok STREETFIGHTER BACK

&) STARWING - SONIC - SONIC 2 - SONIC 3

B SONIC SPINBALL

'Tsmu( CHAOS

o FLSHBACK - TAZ AN

pom V1L E CONOTE (DI KULTRGUR )

(g OOV BUGS BUNNY / DAFFYDUCK/
B 7z i

: (BER 30 VERSCHIEDENE MOTIVE LIEFERBAR
W LisTE ANFORDERN !
.'.ss LOHNT SICH !!!
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;F.'E] | Acclaim

WA

p World Class ...

Gameplay. . . . ERE
Chompions Word Class Socte spie sich unwohescheinich Irie.
Gelungene Aktionen haben Seltensheitswert und sind mehr Zufall

Dauerspal .. U
Nicht nur donk der spielerischen Schwiichen, sondern such durch
Optionsmangel kann keine Rede von Douerspofl sein.

: S8 ound B | W

auch in Sachen Fuf3- | AR % Die Thelmelodie brng! die eizige Abwechslng in Sochen Sound
o SR 23 E ;% Die Effekte wahrend des Motchs sind nur noch arm.

ball FuB fassen. | RRNE R S SN |

Grafik ] |

Nach dem grandiosen
Erfolg von NBA Jam

mochte Acclaim nun

st ain f : niele nd rade verbessern. Fazil onimiert. Zuweilen ruckeln sich diese gor stark durchs Geschehen.

gz
Al

L ejger isl die Janebengegan lieser selisame } audt Mieincruck nr ge Die Sprites sind méiflig gezeichnet und keinen Deut besser

TOTAL! - CHECK

e Sport
.32 Teams; 2 Spielmodi

d .....einfach bis mittel

erlei Abwect 3 ontin ; Pafiwort
3 ve Spielziige oder g . ] Hans-Joachim  Svehetopuriat 8 MBi
elte Torschiisse bleiben dank pielm jiot, kor len Ge Amann im Handel

]
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§
!
k
g
'
£
1
|
[ ]
1
i
g
11
; |

6. erh 9.
Snow White demnd. erhiitich oh 20.- Marw Allstars di/j 89./79 Pinball Dreoms s 109.-. Stor Wing us/dt Uitima us
Ultimote Fighter demnd. erhaltich Equinax dt/us 129.:/118. wruﬁztw‘* 119.- Pirates of the Dariwater o 19 W Turba dr Ulopsc 119.
H!lﬁ:ln demnd. erhaltlich Eye of the Beholder us 129, Mechwarrior &t 129 r“ / 49, Siriker ) B9./119.-  Virtul Soccerdl 109
?ﬂﬁ demni. erhiltfich F-Zero dt/us 59.-/69.. Mago Man Soccer us 129.- Plok dt 89.- Shuni Race FX-Trox 109, Winker Ofympics dt 125.-
Soga us 19 Fury 49+ Maga Man X dt/us 109.-/129.  Pocky & Rocky dt/us 129100, Sunset Riders us/dt 109:7129.- mhﬂ 129
Aaroiser i us 119 fotol Fry Il us 129, Matel Merins us/dh 129 Pop'n Twinbes fp 0. Sper ke Dvedfp 120./99- "
L] 119+ Fife Socter df 115, Mickey's Ullimate us 79 Populous Ii df 119 Super Batielonds us 49.- World Heroes us/dt 19139
Art of usfdt 129.- Finol Fantasy Il us 129, Might & Magic Il dt 129 len & Stimgy Show us 19+ Super Bombermen W X u

Asterix 79.. Final Fight Il us 119 Mortol dus 9. Robolop vs. Termingtor us 119 Super Bomberman us/4 Ployer Ad. 139.-  Young Meriin dt 139.
Asio o p 19- Flashbock dt ®- Soper Confict 119 Zool dus 19119

Axalay us 59, Finistones di/us 119 Super Formation Soccer il jp 9.

Battlecars us 109, GP-1 Motorcycle dt 109, Super Hockey dt 109.-

ip us/dt 1197129 Goof Troop us/dt W19, Super Metroid us 129.
] College Footballus 119, Joe & Mot us 9. wm‘mu 59 &-Spisler Adapler SNES 59
Blues Brothers j 29 Jos & Mac il us 109.- - . Super Pinball '] 19 NTSC jur | Shecker) 39~
Bogs Bunny us/dt 129, John Modden 94 us/dt 19-/189. Super R-Type il j 129 ASCI Pad di/us 0.
Brett Hull Hockey us 129, Jurassic Pork dt 119, Mr. Nutz dt 119 Rock'n Roll Rocing ws/dt ~ 109.-/119.- mm: 119 Action Replay U 50/60 He .-
Copeom MVP Foatball us 129~ King Arthurs World dt 79.-  Mystical Ninjo di/us 119./50.  Royol Rumble us 129 Super Slapshel w 49+ Ducl Remote Pod us 109
Castle Wolfenstein 19. of [ 19 ical Guest Run Saber us 119 T2-the Arcade Gome dt/us  99.-/89.-  Lethal Enforcers Pistole n.
Champion World Class Seccer &t 109.- of the Rovad us 129 Jam dt/us 129, Secret of Mana us 129 Tozmanio us - xu—ihmw 59
Chester Cheetoh Il us 109 o 109.-  NBA Showdown us/dt 129 Sensible Soccer &t 129 Teemo NBA Bosketbell us ne. dtfes 8-/29.
Choplifter Il us LB "] 109, NeL Hodkey 4 dt/us $9.-/119.  Shadow Run di/us 119~ Terminator us 49 SNES Power Stafion df 199.-
Clay Fighter us 19. Enforcers us 159, Nigel Monsell us/dt 109.-/119. ] 89+ Tetris | limited £d. 1 169./139.-  SNES US 1Pod/220V/RGE-K./us  249.-
h 119.-  berty or Death us 15 N Warer 129 Side Pocket vs 106~ THNT s - Sperdlopod NS d/es 20
Spot us 119 Lock Onus 9. u 39, Skyblazer & 115 Top Geor Il & 109, Umbou: SNES 50/60 Hx n-
Cool Workd 8- Lost Vikings us 109 Poc Atock us/dt W19, Spoce Aceh 109 Yol E Noffus 6. Universl Adaper PlChiptougl. 9
Dr. Fronken us .- Poloding Quest us 119, Shanley Cup Hockey us 109, Tern & Born w5 109.- Verlngerungskabel jp 9.

Tel. 089/54 38 08

_ GAMETRON GmbH, Haberlstr. 26, 80337 Miinchen
Offnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr « FAX 089/53 42 54

Wir verkaufen auch Spiele fiir SNES, Amiga, CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Manga-Videos, Gamefan 8.-, EGM 9.-,
Baseball Accessoires (T-Shirts/Streetball), Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM! Solange der Vorrat reicht!
AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE * Gebraucht - Spiele - Zentrale: 089/53 41 15
Versandkosten DM 8.- 22gl. Nachnahme, ab DM 250.- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse + Auskunft iiber Neuheiten und weitere Angebote
telefonisch * Auch Ladenverkauf! + Handleranfragen erwiinscht * Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.



Technik

Habt Ihr Euch
schon immer ge-
fragt, wie eigent-
lich so ein Super
Nintendo im Inner-
sten funktioniert?
Mit Phantasie und
Pseudo-Wissen

spielen viele herum

- TOTAL! klart auf:
Vom kleinsten
Sprite bis zum
grofiten Endgegner
haben wir dem
SNES unter die
Haube geschaut ...

Am Anfang war das Feuer ...

doch ganz so primitiv lief die

Evolution Eurer Lieblingskonsole

nicht ab. Herzstiick des SNES,ll

|wie auch jeder anderen|-

Konsole, istder Haupiprozessor.

Wie ein Uhrwerk tickt der fleif3i-

ge Geselle an der wichtigsten

Stelle der Maschine und steuvert

die um ihn versammelten

Spezialchips.

.

Hier komm
— und gend madian beim Super™NES den grofien Unterschied.
Ganz vorn  Front der Spezialchips reihi sich der Grafikchip ein
— ein klein nderwerk der Technik:
Allzuch wed IhrEudxwohrendeinastypmd\m ESjump&Runs
getragt haben, welche grafischen Tricks und Spielereien wohl in den
diversen Levein ouf Euch zukommen werden,
Ganz simpelfongen die meisten Spiele an: Zwei sich voneinander
unabhangigibews > Hinfergrinde und viele, viele einzeln beweg-
te Objekte mBehen den Bildschirm unsicher.
Die Hintergfinde sind die sogenannten ,Playfields’, die &
bewegten Sprites'.
Das Super NES beherrscht diverse Modi, von denen sich
Programmicter die baﬁlgemgn&isien fur dos, waos sie
vorhaben, : =
4
—

jekle, d fes Bel.“,m auch hier

nann orifes, suehl sic unsel - Morio  besteht:

Programmierer aus vier moglichen
Groben aus, die die Hardware
zur Verfiigung stellt.

leider bedeutet das nicht, daB
jeweils ein bewegtes Objekt auch
ein Sprite ist — schén war’s, denn
das SuperNES hatgewaltige 128
Sprites zur Verfigung. Das Pro-
blem ist, dof} die méglichen Gré-
fen ziemlich mickrig sind — alle
etwas grolieren Objekte werden
somit aus vielen kleinen Sprites
zusammen, was einen ziemlichen
Verwaltungsautwand bedeutet.

aus zehn Spriles, soviele groDere
Obijekte sind also nicht drin

Als wollten die Super Nintendo-
Designer arme geplagie Program-
mierer argemn, haben die Sprites
noch eine gewaltige andere Be-
schrankung: Zwar konnen bis zu
128 gleichzeitig dargestellt wer-
den, auf einer Bildzeile jedoch
immer nur eine Bildschirmbreite
voll = toll, denn so kann eine
ganze Zeile voller Objekle sein,
oder? Weit gefehlt, denn da ein-
zelne Objekie aus mehreren Spriles

.

€ Die Zusatzchips

besonderen Féhigkeiten der Spezialchips zum Tragen

.................
ol (® ] —
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Verschiedene
Mndl

v _I_"Urbt'

3?2' hI"""'»-'D" i(’-‘r"— '\"‘:]"1

siper Paletie von 32. 7&6@]&
chen Fc:rber aussuchen. Am mer
sten verwendet wird der 16/16/

Cool Spot, die
Blasen und
m-
stéinde sind
die
Flasche ist ein
Playfield

ZWE in—

Zwei Sprites? Denkste! Allein Mario be-
steht schon aus zehn Mini-Objekten

bestehen und sich oft auch
berlappen (und auch berlappte,
eigentlich nicht sichtbare Sprite-
Abschnitte zahlen), ist die maxi-
male Breite’ oft schnell erreicht.
Konsequenz der Sprite-

eporiage o . A



'~ Bildschirm wuseln sollen, desto mehr ProzessorPower geht bei
deren  Verwaltung drauf - deswegen kommen nur so wenige Fimen

e

Senre - mit dem Super Nintendo gut zurecht.
Nebenthr- igkeit des Prozessors spielt heutzutage auch
die Anzahl der Bits eines Systems eine Rolle. Faustregel hierbei: Je
mehr Bits, desto mehr Power. Doch Vorsicht! Zwar behaupten
sowohl Nintendo als auch Sego, 16-BitSysteme zu haben, nimmt
mon beide mal unfer die Lupe, fallen beim SNES einige
Macken auf: Der vielgepriesene 16Bit Prozessor ist im Grunde
genommen ein reiner 8-Bitter, und das um ihn herum aufgebaute
Gerdt ist an den wichtigsten Knotenpunkien leider auch im 8-Bit

Grank-Eﬂekte

Zusatzlich zu all dlmer Fahigkei-

B DSP - =
e Der grofle Unbe-
f;*- * kannte

: Schon kurz nach dem Erscheinen

_g-

. des Super Nintendo geisterten

. S Geriichte durch die Presse, dafl
. sich in den 3D-Modulen a la F- .

.
o Zero und Pilotwings Zusatzchips
L L]
® befinden, die all das erst moglich @
L L]

® machen. Ganz richtig ist diese ®
. w

s, die -,-ieie

onern 'on einge-  ® Behauprung nicht, ganz falsch ®
et man den . .

: aber auch nicht. Lange bevor mit

Der SNES-
Mosaik-

Effekt: Der
- a Bildschirm
- Ppixelt' auf

L]
.
. L]
o dem Super FX der Zusatz-Prozes- o
L]
L]

: sor-Krieg ausbrach, befand sich

Zeitalter steckengeblieben.
Insofern ist Nintendos 16-BitKiste €
denn mit denselben Argumenten

fast ein 32 BitGerét. WmahaaeiaenSuperNEs-SpHeindef

Regel besser und bunfer aus?

entlich eine Nbgalpackung -
das Mega Drive sogar schon

Das Wasser
ist durch- P
scheinend -
der Hard-
ware sei
Dank!

LA B B N N N NN N NN

den Anze

Plavfield 3: Die Leiste mit
igen. S
inhewegli

steht

ch im Bild und

ilren Dienst

gen oben im _Screer. benmzt The
seht mehr als vier Farben? Insge-
samt ja, aber nichi pro 8x8-Punkte-
Quadrat, pro ,Characier’, denn
fur diese Burschen gibt’s nochmal

gesonderte Regelungen.
sesseRSRRORRORERRREN

3D mit Mode 7' )

Sicherlich die ungewéhnlichste Fahigkeit des Super Nintendo ist der
Alle haben schon einmal Super Mario Kart, Pilotwings oder F-Zero gespielt und den grofien
dieses eingebauten 3D-Effekis entdeckt. Mode 7 bedeutet allerdings nicht, dab sich beliebig viele
Schaliet der Programmierer den Mode 7 ein

zoomen oder drehen lossen

Uberlastung: Bei zu vielen Objekien pro
Zeile geht das Flackern und Reifien los

Uberlastung: Flc
Fast immer, wenn (

en anfangen zu flackerm od

-J::-H?_q verschwinden, wardie Sy

Hardware mal wieder am Ende
ihrer Leistung angelangt.

- A

aem

e
dank du neinender Farben s

.’"'LJlI’?_‘:'T v

n konnen

L B

Playfield 2
Der Bild-
hintergrund,
scroflt

L ] L]
@ schon in Pilotwings und Mario

L ] L]
o Kartdersogenannte , DSP*-Chip. »
L ]

.
® Dieser unscheinbare Helfer hatte ®
- .

® nichts mitden 3D-Spielereien des ®
L] L ]

: Bodens zu tun, er nahm nur dem :
= Hauptprozessor Arbeit ab. *
“ L]
2 o Besonderskompliziertistbei 3D—:
e Splelen die Plazierung von Ob-.
L] L
o jekten im Raum. Der Haupt- o
L]

.
® prozessor des Super Nintendo @
- .

langsam [iir
den 3D-
Effekr

Zu komplex fiir
den normalen
Prozessor;: Der
DSP hiift bei
den 3D-
Berechnungen

Plavfield N
Der Vorde
Er kann unablhing

anderen Rildebenen bewegt
werden und hat sein

ecigenen Farben

oft gerihmte Mode 7 des Grafik

sind nur noch ein einzi
Hintergrund und die ganz normalen Sprites vorhanden.

Dieser Hintegrund allerdings hat es in sich. Mit diesem einen Playfield
konnen Strafen, die @ lo Mario Karl perspektivisch aussehen, ganze
londschaftsuntergrinde: wie -bei Pilotwings wnd vielessmehr erzeugt
werden. Miteirigen Tricks ist es sogarmglich, den Mode 7-Hintergrund
mehrere Male unabhdngig voneinander darzustellen— Super Probotecior
benutzt diesen Trick fir den Zweispieler-Modus in den Draufsicht-levels

o1y 10: 90

Alles so schin
perspektivisch
hier: Der Mode
7 macht’s z.B.
bei Super Mario
Kart méglich!

TOTAL! 7/94

wire normaler-®
*

weise hoffnungs- ®

los iiberfordert, ®

wenn [hr mit

Mario und Yoshi :

: .
um die Wertte o

flitzt und Bowser auch noch ei-

L]
nen Feuerball auf Euch schiefit. @
w
Die sehraufwendige Bestimmung ®
®

der genauen Positionen der ein- ®
S
L ]

zelnen Spieler iibernimmt der ®

LR NN NN NN NN

Vi

.
o
w
<

- und damit bleibt dem

Hauptprozessor Zeit fiir das ei-

L]
L]
L
L ]
o gentliche Spiel. Da der DSP eben :
L]
o nur fiir schr wenige Anwendun- ¢

- Ll
® gen geeignet war und trotzdem o
.

L]
® cine Menge Geld kostete, wurde ®
@ &
® ¢r bisher kaum eingesetzt - selbst ®

L]

von Nintendo sind keine weite-

.
L]
- - . L]
ren DSP-Spiele angekiindigt. o
L]
L]
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Fast genauso interessant wie die nahezu unbegrenzten Grafikiahigkeiten des SuperNES
sind die erstaunlichen Soundkapazitéten. Ganze acht Stimmen gleichzeitig kénnen dank
der verwendeten Digitalisier-Technik ganze Orchester simulieren.

"Acht Stim
Technik

anAeipn

"

Men r ver

" knnep dank der *
o ) 6 lie
hg(s!et“ simu!l®
Dlgtmnmmcn res, als dafl man Naturidne fir die Konsole
verstandlich und verwendbar macht — alle bisherigen Konsolen beherrschten diese Form
der Tonwiedergabe nur sehr unzulénglich: Das Mega Drive z.B. kann nur eine einzelne
Digi-Stimme recht krchzend von sich geben —alles andere, was das MD produziert sind
ganz und gar synthefisch in der Konsole erzeugte Computerklénge.
Manchem von Euch wird an den Sounds des Super Ninfendo vielleicht schon aufgefallen
sein, daf sie des dfteren etwas dumpf klingen. Diges Manko ist nur schwer zu umgehen
und liegt am begrenzten internen Speicher der Kalisole. Der interner Speicherplaiz einer
Konsole ist fiir Grafiken und Sounds sehr wichtig:8
ngcuI' kann das Spiel-Modul einé
duy .?c:'ng"“ Umfang haben, das n A
*ole zuwenig Speicher varhanden ist-
Zwar kann das SpiekModul einen noch so gewalligen Umfang haben, das niitzt jedoch
nichts wenn im Inneren der Konsole zuwenig Spalicher vorhanden ist, um beides richtig
umzusetzen., Besonders krass schiagt dieses Mank@beim ofimals stréflich vernachlassigten

Sound zu, denn die naturidentischen Sounds (8amples’) sind wahre Speicherfresser
alleroberster Giiteklasse. g

"Naiuridentische Sovrd
herfr esser ober=""3
Speiche

Giteklasse”

Um hier die dringend nétige Entlastung zu schaffe
Konstrukteure der Sound-Hardware (Sony) einen
Daten-Kompressor ein, der die komplexen Digi-

nOCh ey i ern
Sitzt nichts, wenn im In®

Bl L

Super FX - Von Bitmaps
zu Polygonen

Die Revolution des letzten Jahres brachte ganz klar
Nintendo mit dem Super FX-Chip und dem ersten
Spiel dafiir: Starwing. Was ist so radikal neu an der
sogenannten ,Polygon’-Grafik?

Normale Spiele sind in der Bitmap-Technik aufge-
baut, d.h. daf das Bild von der Konsole aus mehr
oder weniger groflen gemalten Bildern und
Bilderchen aufgebaut wird — im Prinzip also wie ein
grofles, bewegtes Puzzle, bei dem sich verschiedene
Dinge iiberlagern.

Polygon-Spiele gehen ganz anders an die Darstel-
lung heran: Mittels mathematischer Formeln wer-
den Objekte raumlich berechnet, daraus wird ein
Bild gemacht und dann dargestellt. Wihrend Ihr

Euch Bitmap-Grafiken mehr wie das Werk eines

Malers vorstellen miiflt, kommen Polygon-Grafiken

Wie ein Puzzle mit
beweglichen Teilen:
Bitmap-Grafik bei
Streer Fighter 11 ist
wie das Werk eines
Malers

Berechnete, ,eckige' Objekie
bei Polvgon-Grafik — dafiir
sehr flexibel und gut
dreidimensional verwendbar

éi’nziger
“ihrer Hohen bei der Wiedergabe

Viertel ihres Umfangs zusommenschrumpfen 658§
Nachteil dabei ist, daP die Instrumente einen

einbifen

3t's nicht gerade leicht. Zwar kénnen
ren 16BitGerdt, doch davor haben
sil} gesetzt.

, missen natidich die Spezial-

Ihr seht schon, ein Super Nintendo-Programmierer
die Ergebnisse besser aussehen als bei jedem an
die Hardware-Entwickler eine Menge Arbeit und
Hat man sich mal mit dem Prozessor angelrel
Fahigkeiten so gut wie nur irgend moglich genuiz
Keine leichte Aufgabe, und wohl auch der Grund;
die in TOTALl eine safte, glatte 1 kassieren.
Voraussetzung fiir jeden angehenden Entwickler —
cnzufcngen wenn man mitten in der Er\twu,kiung

ginfach nicht funkfioniert. Das kann ein sehr F

B nur so wenige Spiele erscheinen,
und Unnachgiebigkeit sind also
Bereitschaft, nochmal komplett neu

daf es auf die b15hen Art und

prot sein,

n bedenkt,.dab PrwtemuWIem| &lﬂ-- o
4 EeruerWT —hnik
| |hr niemals verges- L e SRS
) sen: g eCI"]nlk |r1|r1; l"l IC" » v
' Um Euch einmol é‘ l

Im Endeffekf
Splelspc’6

ganz konkret eine
Spieleentwicklung
Schritt fiir Schritt

zeigen zu kénnen,

Stunt Race FX, |

haben wirunswelr exklusiv einen der heifle- Nintendos neues |
: - I - Game mit
sten Weihnachtstitel dieses Jahres heraus FX2.Chip

gepickt. In einer der kommenden Ausgaben
von TOTALl werdet lhr alle Geheimnisse iiber
LucasArts bisher im Geheimen von Factor 5
in Kéln entwickelten Star Wars-Pendant erfah-

scheinen wird ...

Julian Eggebrecht

ren, dos zu Weihnachten bei uns er o

ganz aus dem Rechner. Typisches Merkmal der

Polygon-Grafiken ist zur Zeit noch die evwas eckige

Darstellung (siche Starwing). Je komplexer die

Polygon-Gebilde werden sollen, desto hiher wird
die erforderliche Rechenleistung. Da ein normales
Super Nintendo kaum Polygon-Grafiken darstel-

len kann, erfand die englische Software-Firma

YR XEEE

Argonaut fiir Nintendo den Super FX.

Er ist ein auf Polygon-Grafiken spezialisierter Pro-
zessor, der zusitzlich im Modul steckt. Fing Starwing
| noch mit einer relativ kleinen und langsamen
Variante des Super FX an, kommen die niichsten
3D-Spiele Starwing 2, Stunt Race FX, Vortex und
Powerslide schon mit der sehr viel stirkeren und

schnelleren zweiten Version des Chips.
PP 000V O 0NNV OEOOONN.
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DAMIT SCHREIBST DU WM-GESCHICHTE

Warum nur zuschauen, wenn man auch mitkicken kann? Mit Word Cup Stiker”, dem brandneuen
Spitzengame fiir FuBballFreaks, kénnen bis zu 5 Spieler gleichzeitig das runde leder jogen. Mehr noch, im
TurnierModus schwingen sogar bis zu 32 Mannen die Stollen - jeder gegen jeden. Wer will, kann per indivi-
duell eingegebenem Spielplan sogar die original WM nachspielen, und dabei — wer weil} — vielleicht fiir so
manche Uberraschung sorgen... Und das alles bei toller Grafik und geradezu genialer Spielbarkeit. Kurz und
gut — dieses ,BolzModul” ist TOTALI GENIAL. Und deshalb genau das Richtige fir unser WMPaket: 1 ,World
Cup Striker” fir SNES + 1 TOTAL! Halbjohres-Sonder-Abo (6 Ausgaben) fir auBerst faire DM 149 -.

Deshalb: Gleich zur néchsten Schere dribbeln und dann mit ordentlich Schmackes den Coupon in den Kasten knallen. x

World Cup Striker + m! Sonder-Abo-Paket

Ja, ich bestelle World Cup Striker fiir SNES und die ndchsten & TOTAL Ausgaben im Schicken Sie mir 1 Wotld Cup Striker und die nachsten
Sonder-Abo zum Gesamtpreis von DM 149, 6 Ausgaben TOTAL an folgende Anschrift:

Naturfich brauche ich auch spater noch meine Portion NINTENDO Fachwissen. Deshalb erhaite ich TOTAL
auch nach Ablauf des Sonder-Abos weiterhin zugeschickt, dann allerdings zum aktuelien Haibjahres-
Abo-Preis. Wenn ich dieses nicht mochte, kann ich spatestens 6 Wochen vor Ablauf meines Sonder-Abos Vomame, Name StraBe, Hausnummer
schriftlich kindigen. das Sonder-Abo I&uft mit Lieferung der 4. Ausgabe TOTAL ab.

-+
Versandkosten nicht vergessen! : g—
] Bitte keine Uberweisung! -
O Euro-Scheck Q per Nachnahme, nur im Inland ~ Achtung! Wer per Euro-scheck PLZ, Ort Datum, Unterschrift
(bitte unbedingt - (zzg]. Nachnahmegebiihr DM 3,50 zahlt spart gegeniber (Bei Jugendiichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erzichungsberechtigten) 5
RArSETEANIERET SEDEN)  und Zusealigetidhr DM £,50) Nachnahme DM 6,- Garantie: ich weif, da ich diese Besteliung innerhalb von 10 Tagen schriftich beim TOTAL SHOP ¢
Widerrubsiris: inrernalt =
Versandkosten: Im Inland fallen einmalige Versandkosten von DM 10,- an. Ausiand: DM 12,-. ot g mm"' s L T st 18
Die Ware bleibt bis zur volistindigen Bezahlung Eigentum des Veriages. Abgabemenge: Die Ker testatge ich durch meine @ Unterschrift. o
1 World Cup Striker + 1 TOTAL Sonder-Abo-Paket pro Bestellcoupon - Die Lieferung erfolgt g
schnellst moglich. o]

Absenden an: MYL GmbH - TOTAL SHOP - Heilwigstr. 39 - 20249 Hamburg Datum, Unterschrift
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Erste Volleyball-Simulation,
grofies Schlagrepertoire,
PaBwortfunktion, variabler
Schwierigkeitsgrad

das Feld schlicht nach rechts und

i gerade auhwen

f \ANEGATINIA 4
nis Tour' — e j 2 1o
Grafisch Ileblos, Musik nervig,
Soundeffekte sparlich, keine
Mehrspieler-Unterstiitzung,

wird relativ schnell langweilig

sten lennis->

prachte. ,Hyp

heilbt das V

ben. Jede der

~in inhrer entspr

der sich entweder acht oder zwolt ‘

] T In der Hyper

Ob Fuf3ball, Eishockey, Basketball IR [aichr wiid UEL oMl v kv
oder American Football, fast alle atv rosch langwelig PR
populdren Sportarten wurden bislang i

firs SNES umgesetzt. Nicht so Volley-
ball, das nun erstmals Beachtung fand.

H ' - Hans -Joachim Amann

LHOOSE i THEELD H | er v-Bu'I
EII=ara

3 g ool WAREE |

was diesen Sport inferessant mach,
B mmEE_|

I.zlder i der Spaﬂ von relofiv kurzer Dauer, do es keine verschiedenen
Wettkiimpfe gibt und die grafische Prﬂmwmllﬂm ist.

 Grafik HEn__l_]

Sehr sparich wurden die Grafikiohigkeiten des SNES eingesea. Die
Spieler sehen alle gleich ous und dirfren besser animiert sein.

ol aan_i_|_|

Als nervig entpuppt sch der nich obstellbare Sound. Die Soundeffekte
sind recht rar.

TOTAL! - CHECK
S i Sport
Leve . 3 Ligen, 28 Teoms

Hammerharte
Schmetterbille,

l;obs. H:cl::- . einstellbar
:mmnbe;' A R N Tl = Gt Pafiwort (-
Hyper V-Ball LB MBit
natiirlich dazu -..im Hondel
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In Sachen American
Football und Eishockey
hat sich Electronic Arts
schon lange einen sehr

guten Namen gemacht.

im sahr der Fusball-wm TN TIERN ATION AL

mochte man nun auch eine erstklassi-

ngesichts dessen, daf} es jo
bereits einige sehr gute Simu-
lationen des deutschen Volks
sports NIr. 1 fiirdas Super Nintendo
Entertainment System gibt, so zum
Beispiel ,Virtual Soccer’, ,Sensible
Soccer’ und ,World Cup Striker’,
muBte sich Electronic Arts schon

ein wenig ansfrengen, um ein kon-
kurrenzfdhiges Produkt in das Ren-
nen um die Gunst des Kaufers zu
schicken

Woas die grafische Prasentafion
von _FIFA International Soccer’
betrifft, so haben die amerikani-

Die Spicler schen Programmierer
sind bis ins N

Detail gus auch in der Tat
animiert respekiables geleistet

Samiliche Spieler der

insgesamt 30 National-
mannschaften [natirlich mit indivi-
duellen Sigrken und Schwachen)
sind ordentlich gezeichnet und de-
tailliert animiert. Schon das blofe
Zuschauen macht Spa, wenn

ge FuB3ball-Simulation prdasentieren.

T~

speklive ein wenig leiden, so dafB}
das Feld beim Scrollen ver
schwimmt. Als augen-
freundlich kann dies nicht gerade
bezeichnet werden

Ebenfalls nicht Uberzeugend ist
die Spielbarkeit. Wenn man sich

sehr
moglich sind, d ahl det
Abschlage beim Gegner landen
und der Spielablaut des Gfter

em wilden Gehacke gleicht

erst einmal eingespielt hat n hingegen schnell ein wenig
nen zwar durchaus attraktive | ust autkommen.
pelPaBspiele aufgezogenundna-  Absolut in Ordnung hingegen ist

R glinzen nicht
R nur mit tollen
Paraden, sie
| kinnen auf
Wunsch auch
selbst gestenert
A werden. In der
| Wiederholung
lifit sich dann
die Heldentat
nochmals ganz
genau und
Schrin fiir
Schritt
studieren

Wenn es einmal ganz eng
wird, dann lenken die
Torhiiter den Ball auch
mal mit nur einer Hand
iiber die Latte

Hand Gber die latte lenken, Stir-
mer zu spektakuldren Fallrickzie-
hern ansetzen oder Verteidiger das
leder gekonnt per Kopt aus der
Gelohrenzone bugsieren. Auchdie

ParallelPerspektive weifd
OSACTTNIT
N \Y ]
A T ‘T',J ‘___I ‘ /A

zu gefallen und vermit-

telt einen sehr guten drei- Si
Rﬂdl

dimensionalen Eindruck | tolle Animation, Snsaalitiits sw‘ﬂd sy
des Spielfeldes. Bedau | sche Soundeffekte, fir bis zu 5;,:,,,,;",,,. “"mm,“"*‘d m'ﬁ! vl |

eriicheme:se mufdte das

funf Spieler gleichzeitig,
PafBBwort
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v ‘]'jf)rli"]\ll-'v J

=R LU 1A

B MEGA-DRI
Spielbarkeit hinkt der guten X

Grafik hinterher, Scrolling ist e ruldi
SR | o GAME BOY
A o, T

JAGUAR
3 DO
Hans-J::::::;m" c D-I

¥ ) | I |
mauvfteilung ‘IFA Inf j o
e -.und vieles mehr!
Raumauftellungs-Funktion, die es ..-._l M

gestatter, den Spielern von Keine Froge: FIFA Infernational Soccer biste! spekiakulére Action,

Abwehr, Mittelfeld und Sturm aber die Spielborkeit is mcht gerade spitzenklosse . ] : \
‘genau vorzuschreiben, in welchen y o I o
Teilen des o ESTE——

sich Dank der guten Grofik und des Mehrspieler-Modus ist EAs
aifsuhal- Fufibollerstling kurzwellig und motiviert lang.

R o 1111 WE| Amerikas No.1 Videospielmagazin

s‘::"ﬁ;;"mmmmm“ jetzt als deutsche Ausgabe.

BEERR__|

Gehrsnuldam&ldnb gehen die Zuschauer mil, und des lafit
Stodionatmosphire aufkommen
TOTAL] - CHECK
Gen WRTNERT.
Spielmodi, 30 Teams

ab 26.




SW @@ﬂ Sl PRO !Pllk@ inlic[{

SNES-Pad ah‘er Shop ~ Shop= sl

Zeiten bietet
2stufiges Seid uns gegrifit im
Dauerfeuer fiir
Jeden einzelnen TOTAlen
Feuerknopf und

z : . Auf den nachsten Seiten
ein nettes Design. |

Best.- Nr.805 findet Ihr olles, wos das

SV 887 SN PiR@ﬂ']E@"[I[I DREE ez bogelul
Dopig D gl P
Pad mit Bild- |

schirm hat
30 niitzliche

Natiirlich — Ehrensache! -

zu total fair kalkulierten
Preisen. Aber das werdet

Ihr ja selbst sehen. In

sv qoo HANDY %:;%E:Eegé?:’: diesem Sinne:
Powgn “l‘ﬁ ﬁespeiswr;bé Es ist angerichfet|

I
Emvaedemdhtl:m&ktumnm ; "' frechmik

Acht Bit fiir Super

ko S 89.95 NES: Mit dem Tri Star toys & fun
5 Adapter konnt Thr Eure
NES-Spiele auf dem Super ! aacen ol
NES spielen! Best.- Nr. 808 sound total

Was, Du hast schon B (e V=
seit Wochen keine @%m@ [)LJ\—] = J«gm D)
Nacht mehr vor der W
Konsole verbracht?? World Cup Striker World Cup USA 94
Klingt ganz so, als Wario Land DM 134,95 DM 139,95
ob Du dringendsf DM 64,95 Best.- Nr. 504 Best.- Nr. 507

eine kleine Frisch- Best.- Nr. 501

zellenkur bendtigst. World Cup Striker  FIFA International

g World Cup USA ‘94 + Tribal Tap Socce
Na, keine Angst: Dh: 62,9“ (6 Pla}(er-Adupter) DM 159,95
Dles? Module mit Best.- Nr. 502 Best.- Nr. 508
garantiertem Sucht- Besf Nr. 505
faktor werden Dir World Cup Striker . Young Merlin
das Hirn schon DM 62,9 gmgl“&;gcer D 139,99
durchpusten... Best.- Nr. 503 Bast. e 306 Best.- Nr. 509

Kein Import!

Deutsche Software s o I A R g
M A

Batterie-Manager
MK I: Ladegerat fiir
Standard- und Akku-
Batterien (Mikro und

Endlich auch fiir

WELTNEUHEIT

Standardbatterien: Mignou); mit 2tewbi-
ger LED-Anzeige,
Aufladen statt weg- automatischer
werfen. Schont Porte- Abschaltung und
monnaie und Umwelt. Uberladungsschutz.

Prima! Best.-Nr. 901

NEU! im 3+ 5} 20




Sy o
EER .
e Action Replay
gsenengeiar Best.-Nr. 402 - SNES

) ~ 5 Bevor lhr Euch den Strick ~
| nehmt, holt Euch lieber das
ultimative Mogelmodul.

| Best.-Nr. 403 -G8 DM 79,- a@ ‘

7 l . Tribal Tap\J

g ey :“' / DM 64:-
““ 6 Player-Adapter fir SNES
Best.-Nr. 404

Booster-Boy ! '
; DM75,-
\G ' Best.-Nr. 401

"' ‘ﬁ' ﬂ: Mario-Pins

< (12er-Pack)

Anhangliche Truppe: Mario
& Co sind magnetisch!
Best.-Nr. 409 - DM 29,95

—_ :-—g et e |

Street Fighter-Pins == B m —

(12er-Pack) T “_' Ly

T - "-
Die bdsen Jungs aus der  [M%FP Ia; m c’

o a1y

Aladdin-Pins
(12er-Pack)

Holt Euch die Helden
aus Disneys Meister

-Nr. 304 DM 5
werk als tolle Ansteck-
Pins! Best.-Nr. 408

DM 2995 c DS
Super-Mario-Ka

DM Racing-Power mal ohne
99 - TECHNISCHE Konsole: Mit dem funk-
I femgesteuerten
DATEN s Mario-Kart dist Ibr Uber
Eure selbstgebauten
Strecken!

Prugel-Legende
prasentieren sich von
ihren besten Seiten

) Best.-Nr. 407 - DM 29,95

Unser robustes High-Speed-
Racing-Kart mit barenstarkem
Elektromotor und Funkfem-
steuerung ist das ultimative
Einsteigermodell fur alle
angehenden Formel-1-

Piloten! (Batterien/ !
Alkkus nicht ent-
halten; bendtigt .

RC Power Set)

Best -Nr. 801
DM 99,-

Best.-Nr. 802
DM 59,95

Originallange 15cm

P s U TUrRoad Kart) e
owcr e Battenie flir die Femsteuerung.

97 MHz Ndm Set mit Schnellader, erforderfich Tx NC 9,6 V Aldai-Pack + Lackegerat +
zum Betrieb des Road-Kart, plus 9-Volt- 9 Batterie! Best.-Nr, 803 » DM 39,95

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalte



95

M, XL - Best.-Nr. 214 - DM 29

M - Best.-Nr. 203 - DM 29,95

M, XL - Best.-Nr. 201 - DM 29,95

Anz.

|

S F"‘“N INTO
- A

&

Ausverkauft!

Best.-Nr. | Arfikel

P \ M, XL - Best.-Nr. 215 - DM 29,95

HF{“. v

. LRl

MET N

M, XL - Best.-Nr. 218 - DM 29,95

M, XL - Best.-Nr. 206 M, XL - Best.-Nr. 209
DM 29,9

DM 29,9

M, XL - Best.-Nr. 213 - DM 29,95

I BESTELL-COUP

- Grofle Preis Anz. | Best-Nr. | Artikel

T3 1-34UEKS WILL MLF - DESTRUCT :__

Ll
o
o
o
=
)
@
o
o~

=
b
b
=
el
=
=

M, XL - Best.-Ne. 204 . DM 39,9

M, XL - Best.-Nr. 210 - DM 29,95

M, XL - Bost.-Nr. 212 - DM 29,95

ON

- Grafle Preis

—

1ot I il

Ja, hiermit bestelle ich aus dem TOTALL-Shop Inland: Zahlungsweise (bitte ankreazen)

Versand kosten

Inland: E: fallen einmalige
Versandkosten von DM [ 2,—an
{bei Machnohme zugl Nach
nahmegebihr und Zusteligebiihr
Ausland:

Versandkosien DM 12 -

Achtung! Wer mit Euroscheck
bezahlt spart gegeniiber
Nachnahme ganze DM 6,-

| per Nachnahme (nur Inland, zugl. Bei Bestellungen b
Nachnahmegebiihr DM 3,50 n:n I;D.- :\d'ogrenw:ﬁ ::.
und Zustellgebiihr DM 2,50!) folgt der Versand kosten-
Bitte keine Uberweisung! frei.

Fir Sammelbesteller berechnen wir ab DM

Versandkosten| DM 12,- |

Gesame [ |

MVL GmbH, TOTAL!-Shop
Postfach 111, 22401 Hamburg

180,~ keine Versandkosten!

Dieser Coupon ist giltig bis zum 19.08.94

N
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A bibihibsididi

xtur aus Indiana .
Diese
n: Belmont Ju- Schlange
d Nachfolger sieht ja
midichtig
abgemagert
aus!

ers, der mehr als

Diese kleinen, roten
Biester besitzen eine
eingebaute Wasser-
pistole, mit der sie Euch
von der Plattform
spiihlen wollen.

n

CASTLEVANIA

spukt. Kaum, daf

e Zugbriicke hinter PLpYEE o Die Zeit der Silber-

hlossen hat, en. Mitunte

e komplet kugeln und Eichen-
chaftdes stad- - oe . .
Eiodhoke ouf > . 3 pfdhle ist vorbei.

0o, ¥ Vo . : Heute werden Untote
und Skelette. . =

s, was das ;A mit der Peitsche
t. Doch ein, ' r gel ( )
reichen | _ _ bekampft. gli
chen. Das Spiel ist zwar ganz
schon hart, kippt aber nie ins
Unfaire ab.
sich oftmals ganz brat
Ups befin
xfra me

ler ist die i ri.r_'hrig

(= /€ E 1) ) 2Ny 4 g
hrend lhr Eu Axt, die ta: en ( nermitnur  sehe Martin Klugl(l'sf

Castlevania IV- Der Mode-7-Pionier! CT T 1 T 1.
A | — | e CTT LW

A% ¥ 5 d FF - 0N
- - ~ - darf zeigen, m |— I
WS ex . 5 =)
kann. !

et TOTALI - CHECK

% ;

| - ‘ ; Genre Action
Der Bildschirm biegt ! ok

L L4 " -
und dreht sich schein- , : ) Schwierigkeitsgrad ........ mittel
bar miihelos. Auch
heate noch ein g Speicherknga
grandioser Anblick : Erhiltiich

(onfinues

K~ SRS g g E Y classics




CSUPER MARIO
= LAND

Ohne Luigi macht sich

Mario auf, solch illus-
tren Gegnern wie Bio-
kinton oder Hiyoihoi

Mores zu lehren.

Im Vergleich zu neueren
Modulen wirkt die Grafik
noch sehr spartanisch.

as Mannchen, der My- ze Menge, denn wieder einmal  Blocks bringt aller-
thos, der Mario — ei zeigt sich, daf gute bark i niitzliche Dinge

gentlich ist es wichtiger i

und S

In punkto Sp

notwendig, die C undo Hebt Mario einen

Prem

ere des KultKler

herausspringenden

erneut vorzustellen sich ger tragba Pilz aut, verwanaett
schlieBlich war Nintendos etwa wie bei S

Maskottichen neben

L4

. o A
ersichin .j;,lpe' VG-

Blockenund ge wundbarkeit

heimen Bonus-  Schon dererste Tei - |
raumen. Ein  aufdem Gam o
herznhatter schlug beiseir chung b

! wie gine 5'(?["-:3& ein _"'i-'.l } ZU

E‘\'J

ist der

r

euer besitzen

: 3 ‘K:lal.r.s—Dierer Hartwig
nEEDAR
RERR_| |

in klassischer Shoot 'em
Up-Manier, was die

Bordkanone hergibi.
Gliicklicherweise be- .
sehrinkt sich dieser Aus- Grafik - . . . l I

rutscher auf zwei Level

sound BERRN | | | Wi

= . e .o e snnmasadl  [TOTALL - CHECK

________ — e », 2ol ab il al el al bl sl al el itk ks

o8 AT Genve___._____ . Jump&Run
Feuer frei fiir Super Mario: und wur?k spier mie wieder Levek
Ausschlieplich in seinem ersten ufg!gq@"m_. Denn obwohl das T-h
Game Boy-Abenteuer kinnt Ihr Ganze wie eine amiisante M
Mario in einer ungewihnlichen Abwechslung klingt, mangelt
Rolle erleben: als U-Boot- und es den Sequenzen doch etwas
als Flugzeugkapitiin ballert er an spielerischer Klasse.

classics



Super Nintendo

Power Station SN .........ccccocoeveneeenene.
Super Nint. Power 3 Set
Action Replay Pro 2 SN
Super-Game-Boy (Sept)
Art of Fighting ....cccoccevrmcninenmenseenennes
BUOS BUNNY oo e i mamiainnimminsin
Champ. World Class Soccer
Die Schlimpfe (dt. Texte Juli) ....... 114.-

Dragon (JUll) ... 129.-
F-1 Pole Position ... 129.-
Fifa Soccer (Juni) .. 119~
Final FIght 2 ......ccmsmi s 129.-
Jammit .. 139.-
John Madden 94 ...........ccccccceennnee 119.-
JOGHBORL i i 119.-
Mario's Time Machine .................... 139--
Mech Warrior .. veens 1392
Mega Man X {Junl!JuIl) ..... 119.-
Metal Marines ..........c.ccoeerieeiernnnas 139.-
Might & Magic Il ..o 139.-
Mickey's Ultimate Challenge . 139.-
Mystical Ninja ......cccemmrmessosceens 129-
MENULZ .o 119.-
NBA Jam SN ...... e 139~
NHL Hockey 94 ... 109.--
Nigel Mansell's World Ch ............... 129.-
PAC ARACK ....c.ccccooiviiicciamnnairinnnaas 109.-
Pinball Dreams ...........c.ccccoceccvennens 119~
Pirates of the Dark Water ............... 144 -
PUOK cocciciiisiinanssossssnsssimmssmssssisiis 94 .-
Pocky & ROCKY .......ccciiiinmmisssisans 119.-

Popolous [l ......ceevemimessrnrresssnssenss

FIFA Soccer 119,- DM [N

Super Nintendo

RSB AT U

Tophits zu
T e DR S S Rock’'n Roll Racing .........ccccocevunnae 129~
Knaller preisen Secret of Mana (Sept.) . 129
{ Shadow Run .........ccmiiiinna ..139.-
Stunt Race FX (Juli/August) .......... 114.-
Super HOCKEY ....ceeoeereveeeceenerceenee 119.-
Super Nintendo Super Metroid (dt. Texte Spieleberater)
............................................................. 114.-

Aladdin . Super Pang .. i}
S. SlarWarsz ESB = |
World Cup Striker ...... s |
World Cup USA '94 .

Equinox Youing Merlin .o 1

F-Zero ..

Flashback SN ... NES

King Arthurs World ..

Skyblazer 89.- :

Street Fighter Il Turbo . Die Schifmple
Dschungelbuch __

Sunset Riders .......... Mesa Man 3 .

Super Bomberman SN Pachan

W TOONS- .o it

Game Boy

Choplifter Il
R-Type 2 ...

Alle Spiele in deutscher Version
Nur solange Vorrat reicht!

Rescue Rangers 2 (August) ..........

Game Boy

Castle Quest ........ccoevrnicccrnnnecininnns
Die Schiumpfe (dt. Texte) .................
Dschungelbuch .............
Mrs: PaC MBIV i
W.Cup Striker {JulllAugust} .............
Wario Land .. .

World Cup USA 94
WCW The Main Event

Wolird Cup USA
ab Juni fiir

Game Boy 69,-

und SNES 139,-

Kn

VERSAND

B NHL '94 109,- DM

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

SCHNELL, SCHNELLER, THEO KRANZ VERSAND

TEN, UPS DM 10, -, Porto Ausiend DM 18- a A = ALUF ANFRAGE (GENALER

PER NN DM 8, -, BEI VORK (NUR EL

AG AN

Ao

T DER DRUCKLEGUNG NICHT FEST

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIEATEN (DM 1.-) UND
E BTAND ZUusM




Jumpé&Run-
Fans ist 1985 ein

ganz besonderer

Jahrgang. Nicht
ohne Grund, denn
mit ,Super Mario
Bros.” begrindet
das Nintendo-
Maskottchen
seinen unsterb-

lichen Ruhm.

Prinzessin
muft Mario
cimiges

Durchste- ' -
hen. Die
Monster
sind

O!dle-Mcmo

e L 2L T '
A e L=}

Jr J|J+

Marfm Klugklsl‘

| | | ..
1 | | [

»Frfr’-'v TOTAL! - CHECK

imeln. Selbige frei

nicht nur den

AT o 7198



LESER WERBEN LESER

Umsonst?

~ Pramie 1 ﬂ;‘_‘ | Pramie 2

— — e e — — — — —— L Y e o — ———— —

SRINYIC A2G1AS IPY 10N WO SPD 12 M

Kleiner Boy, ganz grof prisentiert: Power ohne Ende

Keine Zu- Mit dieser Giirteltasche aus Softplastik Zumindest fast: ganze 14 Stunden
Game-Boy-Marathon-Gedaddel iiber-

steht der wiederaufladbare Akku des

zahlung! schlagt Ihr jede Menge Fliegen mit

einer Klappe

Im "H liegt das . bevor er
Miusekino richtig gut in der
L@ Hand, der empfindliche Bild

schirm ist gegen Kratzer, das ge-

zum Verschnaufen ins dazugehorige

Ladegerit mub. In den Zeiten von

Umweltschutz und allgemeiner
samte Geriit gegen Staub und Spritzwasser Taschengeldknappheit eigentlich ein

geschiitzt und mcht zuletzt wirkt Dein Kleiner in absolutes MuB!

vomehnem Grau gleich noch mal so gut . -
= B - 3 Zuzahlung DM 50.-

Natiirlich nicht! SchlieBlich miissen auch wir die Priimien beim Hersteller bezahlen. Dennoch:
Ihr miiBt schon lange suchen, um ein so total geniales Angebot zu finden. Denn wir meinen es
so gut mit Euch, daB es uns nicht geniigt, Euch Monat fiir Monat zeigen, wo's in der immer
groBer und undurchschaubarer werdenden Nintendo-Welt langgeht. Immerhin achten wir
durch kompetente und absolut unbestechliche Tests auch auf Euer hartverdientes Taschengeld!
Dazu gibt‘s auerdem jede Menge Entertainment durch interessante Reportagen, aktuelle
Interviews und heiBe Insider-Stories. Und nun auch noch dieses: Wenn Thr TOTAL! Euren
Freunden zeigt und so einen neuen Abonnenten gewinnt, verdient Thr Euch damit auch noch
eine tolle Priamie. Umsonst oder — bei aller Freundschaft — fiir eine fair kalkulierte Zuzahlung
bei besonders wertvollen Produkten. Seht Ihr: So sind wir zu Euch!

99%

.l el 4 ich michte TOTAL! fiir zuniichst ein Jahr{12 Ausgaben) beziehen. Das Abonnement verlangert sich nur dann um ein weiteres Jahr. wenn ich nicht

bis spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Lieferjahres schriftlich kiindige. Der Jahresbezugspreis betriigt zur Zeit DM 72,- (12 Helte) inki. Zustellgebithren.

Dieses Angebot gilt nicht im Ausland.

YO O Feiion Garantie: Ich weill, daB ich diese Bestellung
binnen 10 Tagen widerrufen kann. Es genugt

b ik Atk " Ea om0t Heilwigstr.39, 20249 Hambaurg. Die Widerrufs
argeidios durch Abbuchung vom Konio ﬁﬂhﬁwﬂuﬁdﬂmm

Konto- Nummer Bankieitzahl Bankinstitu sweite Unterschrift.

) Gegen Jahresrechnung ( Bitte keime Vorrauszahlung leisten, Rechnung abwarten)

NEUER ABONNENT

l Datum Unterschrif Datum 2. Unterschrift

Bitte beachten Sie: Neuer Abonnent und Pramienempfiinger diirfen nicht €in und dieselbe Person sein. Dieses Angebot gilt nicht im Ausland.
Achtung: Nur 1 Pramie pro Coupon mdaglich!
Ich habe einen neuen Abonnenten fiir TOTAL! geworben. Bitte schicken Sie mir: (bitte nur 1 Primie ankreuzen

I.J Handy Carry, keine Zuzahlung Ich erhalte meine Priimie, sobald der Abonnent seine ersten Bezugsgebithren bezahit hat. Zuzahlungs-
1.1 Handy Power Kit, Zuzahlung DM 50,- betrige werden bei Anlieferung per Nachnahme (zuziigl. DM 3,50 Nachnahmegebiihr) kassiert.

COUPON AN:
Name, Vorname Strafe. Nr MVL GmbH

wLeser werben Leser”
Heilwigstrafie 39
PLZ Wohnort Datum Unterschrift 20249 Hamburg

PRAMIENEMPFANGER

(A d¢) 4




INVIAL: WMARKTI: SMARK LD

IVIAL: WTTARITI: IVIAL: GTTARTD: TVIAL: W\TNTARKLD:

| 5

TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOT

LESER! ERhoee &
CHARTS & Turbo von der Spitze verdréngen
w&:mu . - — n .?_ - ,

n; '

COOLSPOT

STREET
FIGHTER
_il-TUREO

sen Smah Tennis 2u
Hans- J. einer der besten

YOUNG
MERLIN

lrgendwonn gerit
jedes in den Bonn

des kleinen roten
Punktes. Ein Ent
kommen gibt &

duna nichi mehe.




Auch die-{§
sen End-
gegner
= miifit Thr mit seinen eigenen Waffen

M’}: _""'J schlagen. Fangt die kleinen Geister
/ auf und werft sie Thm an den Kopf.
Lafit Euch jedoch nicht vom grofien
Geist beriihren, da Wario sich dann
eine Weile nicht mehr bewegen kann.
b ey

LY WOODS

-

Den Schiiissel erreicht Thr erst, nach-
dem Ihr einen Level weiter den See
trockengelegt habt. Er befindet sich
am Fufle derersten Leiter. Stier-Wario
kann den Block vor dem Schlof
direkt zerstiren, alle anderen kiinnen
sich ein Stiick
weiter rechts in
den Schacht fallen
lassen.

- PARSF

er Schliissel
O ist in dem
Block direkt neben
dem Ausgang ver-
steckt. Das Schloff
findet Ihr rechis
oben im Baum.

0 em Flaschen-
geist miifit Thr

sechsmal auf die Bir-

, \ ne springen. Werft
o g die Lampe solange,

m g bis sie richtigrum

zum Liegen kommt

und eine kleine Wolke
auifsteigt. Von dieser
aus kinnt Thr jeweils
weimal den Kopf er-
reichen. Anschlieflend
verwandelt sich die
Wolke in einen kleinen
Geist, der mit Blitzen
auf Euch schiefit. Auch
diese Geister kiinnt Thr
mif etwas Geschick als
Sprungbrett benutzen.

Stier-Wario kann die Blicke iiber dem
Trampolin zerstiiren. Im Raum nach
der Tiir findet Ihr oben rechts den
Schliissel, oben links das Schlofl und
unten rechts den Drachenhelm, den
man bendtigt, um die Blocke vor dem
Schiofi zu zerbrechen.

Den Schliissel findet Ihr im letz-
ten Block vor der ersten Tiir. Der
Wegzum Schilofl fiihrt nach rechis
direkt durch die Wand.

L) 0;"'0"3'%6-"

R R R R R R E R R R ]

= El Finale! Doch halt, was ist das? Erzrivale Mario schnappt Wario

. Der Flaschengeist

. ist besiegt und die das Objekt sei- ner Begierde vorder Nase

. 4 %

# goldene Prinzessin weg! Damit macht er sich natiirlich
Toadstool-Statue - .

: it umier: keine Freunde. Doch gliicklicherweise

°

haben wir ja noch unsere Schiize, die

bei der Endabrechnung in Miinzen umgewandelt werden.

Doch nur wer alle 15 Schétze und zu-

sdtzlich noch 9.999 Miinzen sein eigen

nennt (insgesamt also 99.999) kann

Warios Triumph kompleitieren.

EEEEEEEEERENEERENEEREEEEE NN N NN N




evolutiondre Endgegnertaktiken! Dem Pi-
raten miifit Thr nicht wie gewohnt dreimal
auf den Kopf, sondern unter den Bauch springen..

RICE BEACH

und lhnen die Zeh i bneh Au-
Perdem gibt’s jede Menge unsichibare Blik-
ke mit Herzen zu entdecken.

4 5 OOk Stier-Wario kann mit seinem , Erdbeben-
. al @ @ sprung* die Krabben aus dem Sand scheuchen

APOT

!

)

 MT. TI

eht im dritten Raum unten
9 nicht sofort durch die Tiir,
sondern schnappt Euch den Jet-Hut
rechts daneben und fliegt damit nach
links oben zum Schliissel. Werft die-
sen im Sprung nach rechts zur Tiir.

’ den Block und

driickt an seinem Plaz das

Stewerkreuz nich obe u, um
durch die Gelw imziir 210 |-

gehen. Der Rown dahinter
birgt vine grojie [cr
Miinze und das S¢ hlof.

,Ohne Moos nix los!”

Diese alte Binsenweisheit, die das

Firmenmotto der grof3en japani-

schen Softwarehersteller sein
kénnte, ist auch dem guten Wario

nicht unbekannt. Und da er iber

den Erwerb eines Vogel- bzw.

en ersten

Schatz kinnt
Thr erst bekommen,
nachdem Thrden Boss
in Level 5 besiegt habt.
Wenn Ihr nun Level 3
erneut betretet, ...

.. ist hier eime ver-
schlossene Tiir aufge-
taucht. Umden Schiiis-
SEl WEIIEr FECRIS QUS ottt et et et et et et et
dem Extrablock zu lok-
ken, braucht Ihr den
Drachen- oder Jfei-

Nachdem Ihr Level fiinf gemeistert habi,
spielt Level drei erneut durch und springt
beim normalen Ausgang nach rechts aus
dem Wasser. Weiter rechis ist der peheime
Ausgang, der zu Level sechs fiihrt,

en Minolaurus
miifit  Ihr an-
rempeln und von der
Plattform werfen, wih-
rend er versucht, dassel-
be mit Euch anzustellen.

Der Miinz-Pfeil weist
den Weg zum zweilen

) Ausgang.
CDCOCON Thr miifie
D anf jeden
Fall den
[ ) - i ﬂ'q'

i R i dabei-

PRI

=

&

Springt von
der oberen
Platfirm
schriig mach
rechts oben
und liist den o=

E
.

=

¢ s, | IR -



Baumhauses nicht sonderlich
glicklich zu sein scheint, un-

An dieser Stelle wollen wi
einmal unserer Schweizer
serin Franziska Keller danky
ohne deren grofartige M
fe, in Form einer Kom
losung, die fantastischen
Seiten WarioLandLisungsposter nicht misglich gewesen wiire

terstutzen wir also das
knuddelige Kerlchen bei
seiner Schatzsuche, damit es schlief3-

lich doch noch etwas wird mit dem Legen wir aiso eine Gedenkminute in stiller Ehrfurcht ein. Ei
o Belohnung sei Ihr gewifi! (Obwohl das mit dem StreetFighter,
eigenen Traumschlof. 111 Wunschmodu etwas problematisch werden kinne). (

1 o2 v | achdem Thr den
Sherbet Land kinnt Thr nur iber den Ga = 9 Schalter am Levelende
geheimen Ausgang in Level acht betre- D%g betditigt habt, mifit Thr am
ten. Ihr braucht nicht durch diesen Ab- normalen Ausgang vorbeige-
schnitt, um das Spiel zu lisen, aber die = hen. Etwas weiter links ist eine
Schiitze, die hier versteckt sind, kinnt Thr Treppe entstanden, die zum
bei der Endabrechnung gut gebrauchen. zweiten Ausgang fiihrt.

B

lli';nm;!ilj_

- Springt nach der ersten Tiir
rechts unter der Miinze
hoch und ein Block er-
~ scheint. Von dort kisnnt hr

Klettert hinter der ersten Tiir gan:
nach oben, um den Schliissel zu be-
kommen. Hinter der dritten Tiir miifit
Ihr Euch vom ,Floater' nach oben
zur Tiir tragen lassen. Durch Hiipfen
dndert Thr seine Flugrichtung.

JUI%{_}]

fonrel

Betiitigt den Schalter hinter der ersten
Tiir und verlafit den Raum durch die-
selbe (!) Tiir. Geht dann die Leiter rauf
und ganz nach rechis, am Schiissel
vorbei und durch die néchste Tiir. Dort
ganz nack unten springen und hinter
der Tiir den Schalter betiitigen. Jetzt
kiinnt Thr endlich den Schiliissel holen
und zum Schloff in der Nihe des
Einganges zuriicktragen.

= (machdem der Endgegnerin Level Wenn Ihr die Viigel

5 besiegt wurde), 7, 36; oder die nicht beriihrt, lassen
grofien 100er Miinzen in Level 9, ﬁ sie drei Zehnermiinzen
19, 24, 27. Zudem erhaltet Ihr je- Sallen. Jerzt braucht Thr
weils 10 Miinzen, wenn Thr einen nur noch ein wenig

Neben den Schitzen gibt
es noch allerlei niitzliche
Sachen am Wegesrand zu
finden. So zum Beispiel
die 3-Up-Herzen im Un-
tergrund von Level 1

Gegneruntereinen Pouncer
werft. Am meisten rentiert es
sich jedoch, in den Leveln 12,
26 und 38 die komischen Hiih-
ner mit Gegnern zu bewerfen.

Gliick beim Bonusspiel
am Ende, um ein stattli-
ches Vermigen anzu-
héufen.




Springt von der letzten Lore erst im
allerletzten Moment auf die untere
Ebene. Das Trampolin dort schieu-
dert Wario nach oben zum geheimen
Ausgang, der in Level 23 fiihrt.

Hier miifit Thr Euch ganz schiin beeilen, um
nicht von der Wasserwand eingeholt tu wer-
den. Der Schliissel ist im dritten Block ver-
stecki, ein Stiick weiter gibt es im siebten
einen Unverwundbarkeitsstern, der das
Weiterkommen immens erleichtert. Nach der
Tiir geht es nach oben zum Schiof.

00|

&Y

| mlmmck ersten Tiir o
Wic Leiter rauf, geht dann
ach rechis und die nich-
ste Leiter wieder runter. %
Legtdann den Schalier um, g
wnd Thr kiinnt den Schliis-
sel hinter der Tiir errei- § :
chen. Am Schioff seid Thr gl \ A
Jja schon gleick zu Beginn Ne gy - 24§
vorbeigekommen. : STOVE CANYON bt
er unfreundliche Steinkopf zerstiirt mif sei- b = Der Schifissel ist im grofien Raum
ner Zunge den Boden und bewirft Euch mit . : hinter der tweiten Tiir ganz oben
Steinen. Fangt diese auf, nachdem sic einmal 2 rechis, das Schiofi unten in der Mite.
vom Boden abgeprallt sind, und werft sie auf ihn .
. zuriick. Wie gewohnt miifit Ihr diese Prozedur [ pemy Y
;;, e g [ €9 X O
L

nl ™ # 12 w &
m’ﬂdi:../k/ﬁ/z > )

Springt vor der zweiten Tiir
vom Block aus nach oben und
ein newer Block erscheint.Von
dort aus nach rechis gelangt
Thrzum Rawum mit dem Schiofi.

Hinter dem Sechserblock
ganz rechts oben ist eine Tiir
versteckl. Betitigt im Raum
dahinter den Schalter, und
Ihr kinnt zum Schlissel
hochschwimmen.

o, jetzt wird's kompliziert. Haltet
o Euch nach der ersten Tiir rechits, die
zweite Leiter hinauf, rechis, durch die Tiir,
die Leiter nach unten und ganz nach links bis zur dritten Tiir. Dahinter kiinnt Ihr den
Restart-Point aktivieren. Weiter gehts nach rechts durch die zweite Tiir. Jetzt solltet
Ihr endlich den Raum mit dem Schlilssel erreicht haben. Rechis geht's weiter zum
normalen Ausgang. Zum Schiofi miifit Thr jedoch zuriick nach links, am Restari-Point
durch die Tiir, rechis durch die erste Tiir, dann nur noch nach links und die Leiter
hoch. Voila, das Schlof (zumindest wenn Ihr alles richtig gemacht habt). Anschlie-
Send miifit Ihr Euch noch auf den beschwerlichen Weg zuriick zum Ausgang machen.

——— v




AL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL!

LESER!
O MR.NUTZ CHARTS

Lelda Il st und
bledht unsere
Nummer |. Grofler
Umfung, logsiche
- Riitsel, toller Sound
~  und onzahlige
Hauser und Paliiste
zum Durchsuchen.
All dos rl!Lt'hl dos
Spiel fiir lange,
dinhach ds Klaus-Dieter S5 i . e \ Nadine |onge Isil -
Geobite {‘:‘:’:h“ i y 3 Battcher o ocom®

THE Telda lll
SECRETS
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VANIA I
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o

SUPER.
MARIO,
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MEGA
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o
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4

TOTAL! Charfs

Seil
4 Monaten

n
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20249 Hamburg
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Es ist nicht das gesindeste fir den Men-

schen, wenn ihm ein Fernseher auf den
. Kopf féllt. Aber auch fiir einen Hund

kann dies mitunter fatale Folgen haben

= ne ' SPI.IIIkY' S =
== Dungerous Day

~ weiteres auf den bei
T Lo ; e nter solchen Folgen hat
uns iblichen PAL-Gerd- U o gl g
I ten. Es gl.bf zwei Mag- guruh sehr zu leiden: Seit

dem die Glotze auf seinen

,"chkeihn’ "'e donmh Hund Spunky gefallen ist, ist

dieser namlich ganz und gar

[ bﬂl' uns zu bofrafbgn, nicht mehr der alte. Zugege-

ben, besonders helle war der

B A
o Y b

ure und dr

siztlich eines seiner

zten leben. Damit's nicht

putzige Vierbeiner noch nie

doch was er jetzt so alles

- Ein so0g. US/-'QP“"' freibt, das grenz
Adapter iiberbriickt " "

Putzige Tierchen

tandig at | gibt es zu Hauf bei
H weil gewortene Frisbee Spanky's
Blocker-Chips und it iir _ Dengerons Dey.
be zu suchen, mal, um inen I e,
doch Vorsichi:

Nichi alle sind
[friedlich gesinnt

eventuelle

Geschwindigkeits-

abfragen.

- Ein Umbavu versetzt

- den Benutzer in die

Lage, zwischen dem 50-
" und 60-Hz-Modus hin-

und herzuschalten. o "

Stinktier als

Freund .
den sich das
AC’"’Uﬂg! Ll : Filndcnen un | sorgt E
sterblich verieot hat Hans-Joachim Amann

|
- Im Falle eines Umbaus h
e ag aut den Kc
muf Ever Fernseher in ‘i lncligenz ous diese

tscht. sodald Spunky
ungsios durch die (

helt. Erreichter beispiels-

v I MEER00
" TR REER
Groric S 1 11 |
Sound I 11" (MM

TOTAL! - CHECK
B Action/Denkspiel
4, mit mehreren Stoges
grod ... 2 Stufen

der Lage sein, Bilder mit
60Hz darzustellen.

- Nintendo hilft bei Fra-
gen zu ,inoffiziellen’
Modulen nicht weiter.

- Der Garantieanspruch
verfdllt.

weise eine Mau-

so dreht er

einfach um—bis

m nachsten

i mp or t {4 IMEYORNLT




Stellt Euch vor
Ever Urlaubs-
dampfer sinkt,
und Ihr habt nur 60 Minuten um

den einzigen Ausweg zu finden!

Da kommt man sich gar nicht so
toll bei vor, oder?

Noch pfliigt das "
schwere ____—— ﬁ
Eisenungetiim ::‘
durch die : =
Brandung...

320001 18 1
Eine der Spielfiguren ist Offizier an
Bord des Katastrophenschiffes.

I.I s
«+ Wer nicht taucht, der nicht gewinnt. Also Dieser Kapitd ist iibrigens gut mit dem
| mix wie rein in die dreckige Briihe. Kaptain der Titanic befreundet.

Einmal angucken, aber nicht

:_:1 ufenl
Maris Feldmann

j Gomeploy B | [N (|
gl Doverspal B | [N | | |
M cafc BN | | |
(Sound I | | NN\

TOTAL! - CHECK
Ger Jump&Run/Ad

dt

.......... 4 (Gharacere) m 0221, 12 10 67

J— T

0221- 12 10 68

aRJay Games &

) TOTAL! 7/94 m Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln




Super Tennis
MEQCI Man X Da soll mal einer sagen, daf}
Ihr wollt wissen, wie wir nicht fir jeden was dabei
man den Blood- haben. In diesem Fall sowohl

Mode bei Mega
Man X aktiviert2 Tut
uns leid, hom wa
noch nie von gehdr. Aber lhr
bekommt waos anderes Feines,
namlich Ryus Feuerball (bekannt

sunde, Romer, Landleute wir biauchen
#8 genau Euch, die lhr stundenlang an Euren Kon
Bkt und Eure Lieblingsspiele zocki. Und dabei mit

aus Film, Funk und Street Fighter

). Falls Thr das Game noch nicht
durchgezockt habt benutzt dieses

herheit den einen oder anderen Trick herausfindet; wie Pabwor 8441,2136, firzu gule als [t p—
: 3. igt ; T L Ry
on bei einem besfimmien Spiel an einer gewissen Stelle’ 442 1.Gehtnunind auch Tur zZu e Rt e

schlechte Ten ISR EE R

eilerkommt, Extraleben findet oder was auch immer, Amoadillo-Runde und spielt

ieses Wissen wollt hr uns wirklich vorenthallen2 NM s [ : nisspieter - DA,
also! SchlieBlich habt Ihr die Gelegenheit, akiiv an > i -
r TOTAL! mitzuarbeiten,

lecht seid und einen super

Allround-Spieler t dann

o S s = gebt folgende K ation ein: L

* Auch diesmal kdnnen wir Euch mit Tips und Tricks aus P LLLLXR R 2R und
‘Eurer Feder verwohnen. Haltet Euch ran und versorgl uns

Game

iauch weiterhin mit nevem Stoff. Damit Eure Arbeit nicht
Umsonst ist, gibt es fiir die drei besten Tips einer Ausgabe
@ ein Modul nach eigener Wahl. Na, interessiert?
Dann her mit Euren Tips und Tricks, und zwar an folgende

Adresse: £
SO _ 214065C
Tips & Tricks 8XD3HRF
Heilwigstr. 39 schwer GNYBQ14
20249 Hﬂl'l'lbl.lfg I zu emeichender Vorsprung, auf FTW

dem eine Energieka
nehmenl), iber Wec
verlaPtlhr nun das leve!
das ganze nun finfmal v
nolt, steht dort oben D
Karateanzug und bri
Hadoken' bei. Ausg
wie beim Original mit : u, ru, runc
Y, allerdings nur mit voller Ener
gie. Viel Spaf}

Jérg Gronowski, Bochum

Dominik Hothow Winsen

ingmann, Glersloh

Egal ob Game Boy, NES oder SuperNES, ob Moduk
code, Kurztip oder Komplettldsung schickt es einfach los!
Und vergelit bei Euren Einsendungen nicht, den Absender
und Ever Wunschspiel nebst System und dessen Nationali-
16t anzugeben. Und noch eine Bitte an alle potentiellen
Karenzeichner: Produziert Eure Meisterwerke maglichst
auf weilem unkarierten Popier mit einem schwarzen
Filzstiff, sonst konnte es Probleme geben, die Karten ins
Heft zu bringen. An eines solltet Ihr aber immer denken:
Wir alle kénnen Fehler machen, also bringt Euch (oder
uns) nicht gleich um, falls ein Trick mal nicht funkfionieren
sollte! Wir bemihen uns, alles zu Gberprisfen, aber nicht
immer geht das!

vucnoe!

Milleneisen, Bocholl

Battietoads -
Double Dragon

le m Zei‘.’l l,-?t'l’ una eine

levelanwahl| zu

lhr bei d

Batman Returns
Nachdemwirinder 10/93 schon

mal einen kleinen Cheat fir dieses

L
o

Um ein bifichen Plafz zu sparen, benutzen wir folgende
Ablu'irnmgenz Oben= o, unten =, links= |, rechts=
r, linke Tasle= L, Rechte Tasle= R und die Buttons gonz
normal, A, B, X und Y.

leuer |1r3n-::.'“_
1 die Vollouf

ristung fiir unseren beschw
Freund. Beide folgenden ¢
missen im Optiensmeni auf derr

zweiten Pad eingegeben werden
Ach ja, die glicklichen Gewinner aus Helt 6,/94 Fir neilr-ciebe[;gj}:.in :I_ﬂ___;_ o

heifen Ugor Ister, Markus Nitsche und Albert Haidau. |

. I, r. B und A. Fiir ne
Wir gratulieren! Continues milt lhr f

Also bis dann, wir warten auf Eure Postl!| r, A, ound X

dr
[Mit der Einsendung eines Beitrages gehen die jeweils ein Klingelz
Verdftentlichungsrechte an den Verlag iber. hat es geklappt.

Der Rechisweg ist ausgeschlossen. | A Andreas Bachhofer,

Biichenbach

TOTAL! 7/94




Shorti€és

Level 6: ;-20=
Level 7:
Level 8:
Hartmut VWerner, Regensburg

N mehrmals o und

das Start-Zei-

HPSMIN

Level 03: CCITIFR

Level 04: MDWNDS

Level 05:

Level 06:

Level 07:

Level 08:

Level 09: ein paar leve es unters .
Level 10: Xtra-Level 1: GNNB| W\
Level 11: Xira-level 2: RC QRTPZ
Level 12: Xtra-Level 3: F 2| KB
Level 13: Xtra-Level &: RV QM ZDC

Xtra-Level 5: DT C 7! 8]

Tim Gehrke, Hitifeld

eheime

mal
G6CH4228

-

mit dem lhr an

y kGnnt. Versucht

gibte Aber die Programmie-
r sind schlieBlich nicht

blaéd, darum kénnt Ihr mei-
sten den
E

C nag

B e il
Bei Final Fignt | moit Ihe

dazuim Takara-Tite
schirm (wenn die |

beginnt] folae

2 .2
bination dricken:B. A
o ), r, L und R

fuy Huynh, Miinchen

kommen Zu Verge
Level 2:
C2MEQA4TFESZC
Level 3:
E1KSZQ3DP20L
Level 4:
PTX8E4TBEKEL
Level 5:

CTOLSATHEC3C
Level 6:
RSOATINESSC

Thomas lampe, Damme

Wir haben uns schon alle
gefragt, warum ein Geheim
agent wie Jim Power so
i wird
Abhilte

\ J ] C { ]
Wenn lhr im Spiel aut dem

zweiten Pad: X A B Y A,
B,Y, X B, Y. X B'Y, X A
Y, X, A, und B driickt, kénnt
lhr mit diesem Pad jederzeit
Eure Sc
stellt Ihr Schliissel auf neun,

an aufstocken. Mit

mit r die Zeit aut 5:59, mit
u die Bomben auf neun, mit
o die leben auf neun und
mit L konnt lhr sogar das
level Uberspringen. Das ist
doch mal ;
Cheat, od

Markus Baumann, Basel

1\ richtig feiner

Damit auch alle Mocht

qern

gotter endlich eine Chance

haben in den Olymp auf

e
=

INa s Jwarien|

en (Wein

helfen wir mal ein bifichen

mit Fmij)wr,:

ern noch
T em F_',-E| E\D |
Labyrinth MGB
Unterwelt BMH

I L A e
Huy Huynh, Miinchen

45y

Jetzt noch gréBere Auswahl!

Was ist fir lange Sommerabende
besser geeignet als ein Rollen-
spiel? Aufgrund der groBen und
steigenden Nachirage an Brett—
und Fantasyspielen haben wir un-
ser Angebot flr Sie erweitert!

SHADOWRUN
Enthélt alle Regeln zum Spielen
von Shadowrun. 320 Seiten im ra-
santen Schreibstil mit 40 Farbta-
feln. Hardcover. Ausgezeichnet als
das beste Rollenspiel 1990.
Deutsche Version 65.00

BATTLETECH
Grundbox komplett in Deutsch inkl.
2 vierfarbigen Geléndekarten, 14
Mech-Miniaturen, Worfel und Re-
gelbuch 69.00

DAS SCHWARZE AUGE
Abenteuer-Basis—Spiel. Das Ein-
stiegs-Set in das erfolgreichste
deutsche Rollenspiel. 44.00

AD&D 2nd. Edition dt
Das wohl umfangreichste Rollen-
spiel im Reich der Drachen, Zaube-
rer, Kampfer, Mythen & Legenden.

Spielerhandbuch 39.80
Spielleiterhandbuch 38.00
STAR WARS

Darauf haben alle gewartet: Das
Rollenspiel zur populérsten SF-
Filmserie (berhaupt. Einfaches und
schnelles Aktionssystem.
Deutsche Version 59.90
PARANOIA

Das nicht ganz ernst zu nehmende
Rollenspiel, welches das Leben in
einer dOster-humoristischen Zu-
kunftswelt zum Thema hat.
Luxusausgabe dt 59.80
Weiterhin bieten wir lhnen auch
Brettspiele, Wirfel, Zinnfiguren und
Taschenbiicher.

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



Tel.:0251/527854

Bernd Herfurth

FREAK’S SHOP

Fax:0251/527971

Bugs Bunny 139~ Contra 3 US 7995 Lemmings 69,95 Raiden US 7985 Sup. Emp Strikes Back US 129,95 X-Tender
Die Schilmpte aA Coot Spat 129,95 Lathal Enforcers 169,95 Ranma 12 109,95 Super Ghouls ‘N GhostUS 6995 (Vertingerungskabel) 1995
Lord Of The Rings US ah Crash Dummies B3.95 Lethal Weapon 7985 Rinal Turd 5995 Super Mario All Stars 5 2
Mario Andretti Racing ah Cyper Spin US 7895  Lufia US 13995  Road Riot 8995  Super Mario Worid !!II'IIEI'IQQ
Mario's Time Maching 13995  Dafty Duck 6995 Magic Sword 7995 Rioad Runner 7995  Super Metroid LS F-15 Strike Eagle 3995
Might & Magic 3 US 139.85 Darius Twin 109,95 Mechwarrior 139.95 Robocop 3 US 69,95 Super Of Foad Gremiins 2 3995
Pack-Attack 118,85 Darius Twin US 7805 Mega Man X US 12995 Rock'n Roll Racing 12885 Super Off Road US Joe & Mac-Caveman Ninja 3995
Pinnball Dreams 10895  Dennis 6895  Metal Marines US 128,85 Run Saber 12895  Super Puly Littie Samson 39,95
Pirates Of The Dark Water 139,95 Desert Strike 12995 Might & Magic 2 128.85 Sensibie Soccer 12995 Supar Smiv Pinball 3995
Populous 2 11995 Dino City 5095 Maortal Kombat B es Shadowrun 139.95 Super Strike Gunner Prince of Persia 9
Slam Masters US aA Dracula 99,95 Mortal Kombat jap 8955 Sim City B9.95 Super Tennis Star Wars 3995
Soccer Kid aA Dracula US 9985 M Nutz 6995  Skyblazer 12995  Super Turrican Super Turrican 3985
Soccer Shootout US aA Dragons Lair 6955 NBA All- Star Challenge 95,95 Space M Force (5.Aleste) US 8995 T.K.0. Boxing Teenage Mutant Herg -
Super Hockey 11995 Dragons Lair US 6995 NBA Jam 12995 Spanky's Ouest US 79.95 Terminator 2-Arc. Game Turties? 39,95
Super Pinball US 118,95 Dirakitwn 8995 NHL Hockey 118,85 Spiderman / X-Man 7985 The Tth Saga US The Empire Strikes Back 3095
Yogi Bir 119,95 Earth Defense Force US 79.95 NHLPA Hockey 93 1198 Star Trek US 139.95 The Legend of Mysti, Ninja

Equinox 12995  Nigel Mansell 12995  Striker 9995  Time Slip 119,95 Qamg BD:{

PER- TE Exhaust Heat BO95  Mimjz Warriors Again US 13995  Sunsetriders 5895  Tiny Toon Ady, 6995  Xung Fu Mastsr 3985
Addams Family 62.95 Extra Innings US 79,85 Ninja Warriors Again jap 139,95 Super Adventure Island US 7995 Top Gear 2 8995 Super Mario Land 69,95
Addams Family 2 8995 F-Zero 5995 On the Ball US 6995 Super Drver 119,95 Top Gear 2 US 109,95 WWE- King of the Ring 59.95
Asro The Acrobiat B9 F1 Roc US 79,95 Pebbie Bech Golf LS 89,95 Super Alestn 10995 Total Camage 118,85
Alzddin 10995  F1 Pole Position 12095  Pigrre Le Chet 7885  SuperBased Loaded US 7995  Toys sass  Neo Geo
Alens 3 99.95 Final Fight 2 119,85 Pit Fighter US 7995 Super Batte Tank US 69,95 Turties Towrnam. Fighters =~ 138,95 Art of Fighting 2 389,95
Alien Vs Predator 108,95 Flashback 99,85 Pocky & Rocky 8395 Super Battle Tank 2 US 12095 UN Squardron Kamov.'s Rey 389,95
Alien Vs Predator US 9995 Fintstones 129,95 Pog'n Twin Beg 6895 Super Bomberman T8.85 Wind Jammers 389.95
Arcana US 7985 G. Foreman's KD Bowng US 68,95 Pop'n Twin Bes 2 129.95 Super Bomberman US 168,95 i Neo Gen Konsole gabr 599.95
An Of Fighting 99395 Gods 5895  Popolous 5855 Super Bowling US 7995  Wing Commander 2 US Neo Geo Konsole
Art 0f Fighting US 19,35 Goaf Troop 119,85 Powsr Moves US 7395 Super Castievania 4 6395 Wings 2 US pebr. & 2 Spiele 899,95
Astarix 8995  Gradis 3 US 69,95 Push Over 99,35 Super Castievania 4 US 6995  Winter Olympics .

Axglay 11885 Gun Force US 7895 Push Over US 79,95 Super Double Dragon 5885 Woltensten Manua Vlﬂgﬂﬁ

BOB 69,95 Hale in One Golf 59.95 R-Type US 78,95 Super Doutle Dragon US 79,95 Wordtris US Ambassador Magma 4& 5 3490
Barts Nightmare 9995 Home Alone 63,95 R-Type 3 US 118.95 Sup Emp Strikes Back 12895  World Class Rugby Black Magic- M&6 2390
Barts Nightmarz US 79,95 Home Alone 2 79,95 Worid Heroes Cagiiostros Castle

[Batman Ralurns 69.85 Hook US 69.95 Worid League Soccer LS (Superiult) 3490
Battistoads in Batfiemani 119,95 Hyperzone US 79,95 WWF Royai Rumbie Cizsh of the Bionoids 90
Bil Lambeers Basketball US 59,95  James Bond Jr. US 79.95 FIFA SOCCER 99,95  xandion US 39,90

Blaze On US 69,95 Jimmy Conners Tennis 9095 Youung Merin 3490

Blugs Brothers 7995 o And Mac 8995 WORLD CUP STRIKER 129,95 Zombles riapes
Brett Hull Hockey US 12895  John Madden Football US  79.95 KNIGHT OF THE ROUNDS US 129,95 Zool 179,85 4990
Bubsy 9995  John Madden Football 93 109,95 . . 2490
Buls Vs Blazers 11895 JonnMaddenfootbal 94 11995 ULTIMA- THE FALSE PROPHET US 12995  Zuhehir Sup. Nintendo 2990

Cacoma Knight in Bizyl LIS 7895 Jurassic Park 9395 SECRET OF MANA {mj ‘mg Adapter tir US- Spisie 395 3850

Captain America 8845 Ka- Biooey US 7385 Action Replay (Mogsimod | 9995

Champ, World Cup Soccer 120,85 Kevin Keegan 7995 AN -UND VERKAUF VON Control Pag 795
Chessmaster 7895 Kick Dft 3 119,95 Fatriot Pad

Ghuck Rock B9S5S  King Arthurs World US 7995 GEBRAUCHTSPIELEN 04 SNProne 2Joyp. SV337 Super-Angehote!

Clay Fighter 128.95  Last Action Hero 9355 Tribal Tap (6 Spicler Adap | 1 alie Neuheiten! Liste
Cirffhanger 9995  Lawmmower Man _53.85 RG8/Scart Kabel etmarke) Rilckporto!

Bernd Herfurth FREAK'S SHOP Weseler Str. 54 48151 Minster SUPERNES (d=deutsch od. europ. Version, us=amerik_, ip-=japan.Vers.)

12/93 - DM 6,~
JCI 7 hiermit bestelle ich

11/93-DM 6~ 10/93 - DM 6~ 9/93 - DM 6,— 8/93-DM 6,

aus dem TOTAL!-Shop! Anzahl bitte eintragen:

Garantie: Ich weifl, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Togen schrifflich widerrufen kann. Zur

Widerrufskrist geniigt die Absendung innerhalb 10 Toge (P pel]. Die Widerrufsfrist beginnt mit
Absendung des Bestellcoupons (Poststempel). Die Kenntnisnohme dieses Hi bestatige ich durch
i meine 2. Untarschrift:
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TIPSETRICKS
Storta€ f

Cool Spot level 3 tauch das folgende PaBwort
Auct uttigen Jumpd&Run D XCSFSD t dem schon 2wei
S egner besiegt sind
SHDYWWR vy— sdWOO0@Q
OOMOZ7M
R nur O/ Zahill
KRWQH) ol e g
ChristianVWemer, Oberschonau
PDHIDN
st CAMELBO Y
HPBFXX

Jagd auf Roter
Oktober

Was gibt es schoneres als

elda IV

WRDFVH f

verden| Geht zum Hous an
|

der Bucht

Jr Zwei !_DC:’I.‘E.’
nd drickt
g sitig, am
besten zweimal, damit lhr

MODULE:
Art of Fighting dt 129.90
Clay Fighter dt 129.90
Fatal Fury llus 139.90
FIFA-Soccer dt 129.90
Fatal Fury Il us 139.90
Joe & Mac ll us 119.90

Legend of Mystical Ninja dt 129.90

Lufia us 139.90
Mechwarrior dt 139.90
Mega Man X dt 129.90
NBA-Jam dt 139.90
NHL-Hockey 94 dt 109.90
Pirates of Dark Water us 139.90
Populous Il dt 124.90
R-Type Il PAL 119.90
Rock N Roll-Racing dt 129.90
Rocky Rodent us 99.90
Secret of Mana us 139.90
Stunt Race FX us 129.90
Super Metroid dt 119.90
Super Pinball dt 129.90
Super Turrican dt 99.20
World Cup Striker dt 139.90
HARDWARE:

Super Game Boy Adapter 84.90
Super NES Powerstation

inkl. 50/60Hz 299.00
Super NES us inkl. RGB-
Scartkabel, 220V Netzteil

und Joypad 299.00
RGB-Kabel dt/us/jp 39.90
Action Replay Pro |l dt 119.90

Fire—-SFX-50/60Hz-Adapter 39.90

Fire—5-Player Adapter 59.90
ASCII-Pad 49.90
Padverlangerung 24.90
NICE PRICE CORNER
Aladdin dt 79.90
Battletoads dt 89.90
Bomberman dt 79.80
Empire Strikes Back 119.90
Goof Troop dt 99.90
Jurassic Park dt 109.90
Mario Alistars dt 79.90
Starwing dt 79.90
Street Fighter |l Turbodt  109.90
Turn and Burn us 99.90

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



Unsere Anzeige ist Euch nicht . T

GI‘OB genug? - Dafiir sind

unsere Preise um soO kieiner !!!

Dazu muft thr

PSETRICKS

,,,,,

+TVGAMES+

Gratis bekommt Ihr die neue

- - L] Le I 4 L
wMarktibersicht Telespiele® ey
(Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO R-Type
mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP) lev |hr d
Sofort anrufen ' oo B
\ 030/781 15 36 /
oder schreiben
10823 Berlin, Grunewaldstr. 81 =
Laden: Berlin Wedding - Briisseler Str. 19 & -
Tel.: 453 22 73 - Hier auch ,,TESTKAUF* : Q*Bert
[pue
[ e o
Bs Bert
| Mario Land II
Wenn lhr lust habt richtia schrell

RUttenscheidersir. 59
45130 ESSEN
\ 1@ Tel:0201/79 66 52
\ BRUCKSTR. 42-44
44135 DORTMUND
q@ Tel.. 02 3157 47 60

Blaster Master

e A
Sogar tur diese

ir.

- 8




Krawall im All!
uUr alle, die sich in den diversen
FLabyrinthen verfliegen oder ver-
. laufen, haben wir einige hilf-
. reiche Karten zusammenge-
stellt. Viel Spafl im Weltall.

1

Fiit

=3

AR

|

J

il

L 1]

IAACANARANN

CRELTERSS

ot

'S XL L.

SPACE MAZE
1. Mountain Side
2. Indusirial Ruin
3. Space Station Beta

'S X L
ety

=

Ist ex micht erschreckend, wie toll ...

Schubs’ dich: Der bise
Borf bringt Dexter in arge

. dank brillant-bunter Grafik
aussehen kiinnen?

Nur nicht anecken! Der
Schutzsehirm Eures

Schin vorsichtig: Die
blanen Energiefelder

sind michi sondertich ‘., EF ™D 3

ACTION REPLAY
e G

Neuheiten:

- Jetzt auch mit 50/60Hz-Chip wie
der Fire-SFX-Adapter (siehe un-
ten).

- Das Mega-Cheat-System erlaubt
die Eingabe bis zu hundert
Cheats gleichzeitig!

- Schnelleres knacken der
Cheats durch Oberarbeitetes Me-
nuesystem.

- Zeitlupe bis zu 10% der Orginal-
geschwindigkeit.

- Gleiche Cheats bei DT/US/JP-
Versionen.

Ermdglicht das Abspielen von
amerikanischen und japanischen
Spielen, auch solche mit der neu-
en 50/60Hz Abfrage (Art of
Fighting, Secret of Mana, Clay
Fighter, Rock'N'Roll Racing, etc.)

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &
Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



Dassichin den ersten Teil unserer ,Lost Levels’- Komplettldsung ein paar
kleine Fehler eingeschlichen haben (Sollte uns Bowser etwa einen Streich
| | gespielt haben?), bekommt Ihr auBer den verbleibenden Welten auf
dieser Doppelseite nocheinmal die korrigierten Karten nachgeliefert.

'll

Geht nach Miglich- Holr den Stern, rennt so
keit micht lber die schnell wie miglich zu dieser
Rihren, da die Stelle und beseitit den
Piranhas oft Ihren Gegner, damit [hr problemios
Kopf herausstecken, an die Extras gelangt.

Die Hammerbriider
sind durch cinen
gezdielien Sprung
leicht aufier Gefecht
I setzen.

- 5 & Wenn Ihr Euch
. . michtin Welr |
N ﬁ‘, - wiederfinden

. wallr, selltet Thr
SecsesesERsRRERS X / diese Rithre besser

meiden.
e e = T -
L1 1 A i i I . I : I . I ‘ I : I : EXw e
1
- e A A ] e
"'V_:‘-‘/’ ’x*r‘f\f‘*/wN( ot v’\){
oy ff\/“ﬁ“\f\/\f\N" i e
= 1 —
Springt withrend = So entgeht Lhr dem Feuer:
des Laufs den o? B | Wenn der Flammenstrahl nach links
ST dritten Block von [o F B unten zeigt smiifi Ihr von rechis auf
links an und wartet o N den Block springen. Sobald Ihr auf
dann rechis auf 2 S N der roten Planform steht, miify Thr
den Pilz. N nur noch nach rechis driicken.
3

TOTAL! 7/94




Der rechte Abgrund i
st mur mir Hilfe der
versteckten Miinz-
bliicke und der Rohre
 fiberwinden.

(AR R RN ERTERRERNRE

FARARAARAAER IR

' EFETRERERE D

b bbb bbb bbb Eh

Hiipfe schlau beim 1 Up-Kilau!
Springt auf den Koopa und von
dort aus an den verstecken
Block.Wenn Ihr schaell genug
seid, kisnat Lhr ihn erreichen,
bevor er in den Abgrund stiinz.

Steigt aus der Rihre, E

holt Euch den Pilz und i I3

aktiviert die Ranke. Im g
Bonushimmel warten

immerhin iiber 70 J; -
Miizen auf Euch. -L—“f YT o

e [

Mir einem Sprung ...bis Thr an dieser Stelle angekom-
von der mittleren mien seid. Nun milft Ihr im
Etage aus seizt Thr richtigen Moment abspringen, um
den Pilz frei. Lauft nicht nur den Power-Gegenstand zu
""" 2 sofort darauf nach bekommen, sondern auch sicher auf
1 rechis,... dem Mauervorsprung u landen.

Rennt dann so schnell
Ihr kiinnt nach rechis
unten und wartel vor den
Stufen auf den Pilz, der
Euch nach kurzer Zeit in
die Arme fiillr.

Stellr Euch in die
untere Blockreihe und
springl an den vierten

Block von links und
schon wird cin
Lebenspilz erscheinen.

TOTAL! 7/94




Sobald Thr Euch den
Stern geholt habt, solltet
Thr so schnell wie
maglich nach rechis bis
zu dem Hammerbriidern
laufen, um dort kein
Leben zu verkieren.

Der Weg iiber den
Koopa hinweg zur
Riikre bleibt Euch
nicht erspart, da nur Rrinen
diese Euch in den Sprungbrent
nichsten Abschnitt gelangt [hr
der Welt 7.2 fiihrr. bis zur

Mit dem

néchsten

Plattfarm.

A

Als kieiner

Mario habt hr bei

der F euerranke
leichtes Spiel und
kiinnt auch die
Koopa leichter
bekdmpfen.

HHH

YR

TOTAL! 7/94

Lapt Euch vom
letzten Fahr-
stuhl weit nach
unten befirdern,
um sicherer
nach rechts zu

J gelangen

NONONE =
DS NN AN




Versucht an dieser
Stelle auf Lakitu zu
springen — nicht zuletzt,
um spiter gefahrenloser
iiber den Koopa hinweg
zu der roten Plattform
u gelangen.

S

ERNRRNOETON
AN AN AN SR AANA AN RRNN

= =
.
s -

TOTAL! 7/94



Stellt Euch in die
untere Blockreihe und
springt an den vierten
Block von links und
schon wird ein
Lebenspilz erscheinen.

Rennt dann so schnell
Ihr kiinnt mach rechis
unfen und wartet vor den
Stufen auf den Pilz, der
Euch nach kurzer Zeit in
die Arme fulle.

senkrecht nach oben
und driickt nach der
mittleren Plattform
nach links, um unten
sicherer zu landen,

Springt an dieser Stelle

SoNEs
s?ss%sss&&&%&%&ks&

i e e e e e T e e e e e

Nehmt auf
Jeden Fall
diesen Power-
Gegenstand
mit.

Um micht
immer im Kreis
zu laufen miifi
Ihrin diese
Riihre
einsteigen.

Stelle Euch so weit
an die Kante wie nur
miglich und haltet
das Steuerkreuz nach
links sobald Ihr nach
&= unten fallt.

¢
|




S el e B e A B oAk 2kt

b it ol

=ne
]
-

£ 3l

6
afind

" Springt

(. auf den
Koopa, um
iiber denm
Abgrund
zu gel-

| angen.

| Schaltet den Beetle aus,

schiebt seinen Panzer
nach rechis und lauft
hinter ihin her. So kiinnt
Ihr unter anderem den
Hammerbruder
besiegen.

Die Ranke kiinnt
Thr nur akti-
vieren, indem Thr
vom Koopa aus
an den Block

Nutzi die versteckien Bliicke,
um die rote Plattform rechis
erreichen zu kimnen. Pafit
aber auf, da in dem rechten
Block ein Todespilz ist.

Lapit Euch nicht verwirren —
Dies ist noch nicht der
Endgegner sondern nur cin
Doppelginger von Bowser,
der allerdings ebenso
geftihrlich ist.

Um die Feuerranke regulir
passieren zu kiimnen, miifit thr
von der roten Platform aus mit
Anlauf nach rechts rennen und
erst vom rweiten Block aus
nach oben springen.

TOTAL! 7/94
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"= TIPSETRICKS

Laft Euch nicht
tiuschen: In

i diesen Blicken
. - sind keine Extras
- . = at — verstecki , die sind
a in schlichtweg eine
AR EERE = Fiilschung.
%

Zwar solltet Ihr dem
Spalt im Boden nicht

zu nahe kommen - Schwimmit micht

schwimmi aber auch I ___;__ diel | ] in die Nidhe der
micht zu dicht entlang g~ < i, ‘ L Réhren, d.a es dort
der Rihre. (Piranha- "_ ? ] sowieso nichi das
Gefahr!) -~ gl Geringste Tu

hohen gibt.

= % |

Es gibt einen ganz
cinfachen Weg,
Bowser tu enigehen:
Springt schon auf den
Stufen links auf die
LDecke’ und Thr kitnnt
Euch an dem Schuft
vorbeischummeln.

TOTAL! 7/94



Um in die versieckie neunte Welr
zu gelangen mifit Ihr unter
anderem alle Toads der ersten
sieben Welten retten.

] ail . R g
Eine weitere Bedingung ist es, D
nicht ein einziges Mal die Option
Save & Quit’ im Game Over-
Screen pewdihlt zu haben, ...
UPCR
masineense
Aus diesem Grund diirft Ihr auch «.bis Thr die Prinzessin in der
in keine der Warp-Rihren gehen, Welt 8.4 befreien konntet. Nur
da Ihr sonst von Well 8.4 aus wenn Thr diese Bedingungen
direkt in der Weli A.1 landet. erfiillt, gelangt Ihr in Welt 9.1,
pr
B g |
Lafit Euch nicht Bleibt miglichst B
von der Kanone immer an der Yy =N
beeindrucken: Wasser- e =N
Auch sie ist eine oberfliche — dort | .
Attrappe und seid lhrinder | ;

kann nicht auf
Euch schiefien.

Regelam
sichersten. |

EREERRER R RERERER,

ot ¥ L

Vermeidet jede
Konfronmtation mit
dem Hammer-
bruder und
versucht deshalb,
iiber ihn hinweg zu
schwimmen.

%1 Die Qualle Blooper'
*1 anackiert Euch nur
“%  withrend Ihr
1 schwimmt. Wenn sie
=1 Euch za Nahe kommi,
=1 bleibt einfach stehen.

Seid an dieser
Stelle besonders
vorsichtig: Von Zeit
zu Zeit schiefit ein
Feuerball senkrecht
nachk oben.

TOTAL! 7/94




Holt Euch gleich zu
Beginn den Power-
Gegenstand, geht
dann nach rechis,
aktiviert die Ranke
und ab geht es in
den Bonushimmel.

Falls es Euch gelungen ist,
als ,grofier' Mario in dieses
Level einzutreten, kiinng Thr
mit Hilfe des Sprunghbreas
die Decke durchbrechen
und eine angenehme
Abkiirzung nehmen.

Stellt Euch nicht zu dicht an
den Rand ciner Plattform, da
Euch der Wind sonst womiig-

lich moch in die Tiefe reifit.

Mit Hilfe des Trampolins
kiinnt Ihr die Fahnen-
stange iiberspringen,
Euch am Schlofi
vorbei schummeln und
Euch so weiter rechis in
Welt C warpen.

NSNS NNNNNNSS =
R I B —

Uberlegt Euch gut ,ob
Ihr diesen Pilz wirklich
haben wolls, da es
besonders schwierig ist,
an Thr zu gelangen.
Denn selbst wenn es
Euch gelungen ist,...

TOTAL! 7/94

.rechizeitig auf denn
Block zu springen, um
das gute Stiick
abzufangen, kann Euch
die grofie Feuerranke
noch tu schaffen
machen.
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Da der Hammer-
bruder am Boden nur
schwer auszuschalten

ist, solltet Thr besser
warten, bis er auf
einen der Blicke
gesprungen ist.

)

L]

LLL]

AN
AN
AANANNY ¢
AN
amananan
LLLEELEL]

[Ny NE¥P 3

Warter so lange auf Auch in diesen beiden
den Siulen, bis sich die Passagen miifit Thr besonders
Feuerbdlle vor Euch vorsichtig sein, da jeden
wieder gesenkt haben Moment eine Kanonen- bzw.
und springt erst dann eine Feuerkugel enigegen
weiter nach rechis. kommen kann.

TOTAL! 7/94




Laft Euch nicht hinter
dieser Rihre von den
Koopas in die Enge treiben.
Falls Ihr niimlich zur Flucht
nach oben springen wollt,
kommi das biise Erwachen:
Uber Euch befinden Euch
zwei versteckte Bliicke — hr
sitzt in der Falle.

Mit Hilfe der beiden versteckien s g N Lapit Euch von der
Bliicke kiinnt Thr mit Leichtigheit - . Koopa nicht beein-
die Spitze der Fahne erreichen. _\ _\ ‘—O K drucken und springt
e b ‘l'l ) von der linken
L 2 4= - A ER I " — Plattform aus einfach
WELT B.3 M.

HE__?

Steigt micht in
di¢ Rihren, da
sie Euch immer
S wicder in das
erste Drittel des
Levels fiihren
werden.

AEEEEEEEE

N Fy ol o - b il
S (R (R - - o - o : T L PASSSSNSSSSSSNNSS
B e E NS
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81 1 = | = =) C

= ; - Abktiviert den Pilz und q@-
stellt Euch einfach an .@
diese Stelle - Das
gute Stiick wird Euch
dann genau in die
Arme fallen.

ceESORORERD TesoRORBEN

ottt 1
3 B 0

Springt nicht zu Pafut auf, dafi Ihr beim
[rith auf die . Einsammeln der Miinzen
Riihren, sonst E < > micht zu tief geratet und
werdet [hr | S : o schwimmit dann gleich ganz
womiiglich van den nach oben, um nicht an die
Koopas liberraschi. Feuerranke tu geraten.

Wenn Ihr cuniichst die
Miizen auf den beiden
Blicken einsammelt
und erst dann an den
rechten Block springt,
o erhaltet Ihr einen

13 oo 1B 1y >
- P "t(_ !‘.:r' Power-Gegenstand.

>

L
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Wartet vor dieser Rishre bis
beide Piranhas nicht mehr
zu sehen sind und springt
erst dann nach rechis.

An diesen beiden Punkien
des Levels kommi Ihr nur
mil Hilfe der Koopa weiter
Holt Anlauf und springt am
besten erst auf sie, wenn sie
gerade nach oben fliegen.

3 B e e
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Wie gewohmnt
kiinnt I hr auckh
hier dem
Blooper* ent-
gehen, indem
Ihr einfach
stehenbleibi.

Schubst den Koopa-Panzer in

| die Offnung und rennt so
schnell Thr kiinnt mach rechis,
5o werden die Gegner unten
getroffen und lhr erhaltet unter
Umstiinden auch ¢in 1 Up,

—— %3
SRR
RSN -

-

Wartet ab, bis die
Piranha in der Rihre
verschwunden ist,
springt in die Liicke und
holt Euch den Power-
Gegenstand im vierten
Block von rechis.

S

TOTAL! 7/94

;_ Sobald die Feuerranke an

Euch vorbeigezogen ist,
miipe Thr Euch mit Anlauf
nach rechis in die Liicke
Jallen assen und genau
var dem rechten Block
wieder hochspringen.




Lapt Euch niche auf ein Duell
mit den Hammerbriidern ein,
sondern versucht safort, unter
sie an die Blicke zu springen.

WELT D.2

Als kleiner Mario kiinnt
Ihr nur die Treppe rechis
erreichen, wenn Thr mit
Anlauf abspringt, sobald
der Koopa sich an dieser
Stelle befinder.

Angriff ist die B 1 Holt Anlauf

LI I L B3 T L L L L 1T b beste Verteidi- und springt

ab, sobald
die Fener-
ranke in
dieser Stel-
lung stehi.

gung? - Nehmit
Eure Beine in die

lieber unter
Bowser hindurch.

Und ein letztes
Mal miifit Thr
fiber cinen
Koopa hinweg,
um bis zur

oberen Plattform |

zu gelangen.

TOTAL! 7/94




Nachdem Thr den

miifit Thr an dieser
Stelle stehen

zu erreichen.

Block aktiviert habt,

bleiben, um den Pilz

Wenn Ihr mit
ein wenig Anlauf
iiber die Liicher*
im Boden rennt,

wird Euch nichts

Bleibt auf keinen
Fall auf der
roten Plattform
stehen, da sie in
die Tiefe stiirzen
wird, sobald Thr
sie berithrt.

Wenn [hr Euch jetzt

noch ein weiteres Mal

an Bowser vorbei-

= schummeln kiinnt, habt

® Ihr es geschafft und

& kiinni die Prinzessin in
die Arme schliefien.

Bewegt Euch so
lange nach links
und rechits, bis [hr
die Piranha sehen
kinnt, um Ihr

TOTAL! 7/94




... LESER HELFEN LESERN

Wer von Euch kennt es nicht, jenes frustrierende Erlebnis, einem Endgegner hilflos ausgeliefert zu sein, nach
etlichen Spielstunden keinen Ausgang aus einem Level gefunden zu haben oder bei sonst einem Spiel ganz
eintach nicht weiterzukommen ... Aber das hat nun ein Ende dank unserer Rubrik ,Helpline — leser helfen lesern”.
Wenn Euch irgendein konsolenbedingtes Problem den letzten Nerv raubt, so laBt es uns wissen und stellt uns die
Frage, die Euch bedriickt. Wenn Ihr Gliick habt und wir die Antwort wissen, so werden Eure Probleme relativ
schnell der Vergangenheit angehdren: Wir werden in der ndchsten Ausgabe der TOTAL! nicht nur Eure Frage,
sondern auch gleichzeifig dazu die Antwort veréffentlichen. Falls wir einmal mit Blindheit geschlagen sein sollten,
so kénnen wir immer noch die Frage an unsere leser weitergeben — und maximal zwei Ausgaben spéter sollte der
Fragende die Antwort auf seine Probleme nachlesen kénnen.

Das funkfioniert allerdings nur, wenn Ihr wirklich ordentlich mitspielt. Also schreibt uns, wenn lhr eine Frage habt -
wir werden sie abdrucken. Und wenn |hr auf eine abgedruckte Frage die Antwort habt, so schreibt uns ebenfalls.
Wenn alles klappt, so solltet |hr spatestens zwei Ausgaben spater Euer Joypad mit der Befriedigung weglegen
kénnen, einem anderen Leser geholfen zu haben. Die Post geht an:

ey

g g
| 24

TOTAL! * Helpline * Heilwigstr. 39 * 20249 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung aut Eure Zuschriften!!!

Fragéu

KIRBY'S PINNBALL

S

STARTROPICS (NES)

Bastian Pargel wiirde gerne in das
Dorf Shecola betreten, aber man
laBt ihn nicht rein. Was ist zu tun?

METAL GEAR (NES)
Sebastian sucht weiterhin die vier-
te PaBkarte, um aus der ersten
Station herauszukommen. Wer
kann ihm helfen2

DARIUS TWIN (SNES)

Sven Brunner suchtnach einerMég-
lichkeit, um mehr Leben zu bekom-
men, sei es per Cheat oder mif
Action Replay. Irgendwelche Vor-
schlage?

METROID (NES)
Marco  Zieher
mochie wissen, ob
eseine Moglichkeit
gibt, nochmals
Energie zu tanken,
bevor man mitdem

LAND (GB)

Ole Geisler sucht dringend nach
einem Trick, um etwas mehr Leben
zu bekommen. Wer weil} Rafe

ALLEYWAY (GB)

Jens Drewitz trdumt von einer
Llevelanwahl eder einem Cheat fiir
unbegrenzt leben. Gibtes sowas?

OUTLANDER
(SNES)
Benjamin Christ
sucht die Paf
worter fir dieses
Game.

Aufzug zum

ersten Endgegner fahrt.

MYSTIC QUEST
LEGEND (SNES)
Ginter Richter und Kann-
meinen-Namen-nichtschrei-
ben' suchen nach prokii-
schen Action Reploy-Codes
fir dieses Game.

TOTAL! 7/94

ZELDA IV (GB)
Viele leute laufen sich im-
mer noch die File auf der
Suche nach allen 20
Zaubermuscheln wund. Das
ist auch verstandlich
doch als Belohnung
ganz passables Schwert, mit
dem man bei voller Herzan-
zeige Pleile abschi
kann. Engin Diri hot sich die

Mihe gemacht und all
Fundorte nochmals be
Drei Muscheln gib
nung, wenn man 5
Muscheln in den Muschelbasar
geht, also dort dfters mal vorbei-
schauen. Eine Muschel befindet
sich auf dem Grasfeld iber der
Spielhalle, wer sich im Tunnel von
Richards Villa zum SchloB nach
links begibt und die Truhe &ffnet,
wird ebenfalls fi.r-dig Beim Ein-
gang zu level 3 gibt es gleich
zwei Muscheln, eine 6Bt sich
oberhalb des Eingangs bei dem
Gras ausgraben, die andere gibt
es, wenn man neben dem Ein-
gang nach oben schwimmt und
die Busche zerhocki,

Wenn man Mambos lied zwei-
mal spielt, macht man Bekannt
schaft mit einem netten Geist. Die-
sem zeigt man das Haus an der
Bucht und bringt ihn anschliefend

level 6, wer im Bila nebe
Muschelbasar die Bische abhackt
wird nochmals fiindig

Auch im Schilderwalid gibt e

Auschel zu holen, aut dem
dorthin kommt man
Telefonzelle vorbei
neben der Zelle

ommen
st einen Stein
hochheben una dann eine Truhe
&ffnen

Wenn man von Richards Haus
geht, sollte man be
snahmsweise mal




nicht nach oben, sondern noch  ziemlich alles, ‘mit dem man sich
unten gehen. dort sieht man das Nagerleben vereinfachen
Moblins mit Steinen. die wie Au- kann. Da ware zunachst der offiz

elle Cheat: Wahrend des

gen aussehen. Ein Bild weiter un-

bildes auf dem zweiten Joypad L,

ten sieht man einen dunklen Stein,
den man hochheben muB. hat R, SELECT und START gedriickt
ie

man diese Muschel, so geht man halten und tolgenae Kombination
in die Hohle und dort nach links, pen: OBEN, OBEN, OBEN,
wo man die linke Wand sprengt N, UNTEN, UNTEN,

ECHTS, LINKS, RE

HTS
.

Hat alles geklappt, sollte im Titel
bild nun ,Cheater’ stehen, danach

aft sich mit L die Energie auf
schen, mit R kénnen die levels
Ubersprungen werden

Wenn es einige deftige

springt und jeweils oben und un-
ten die Busche abhackt. Wer sich

in der Durstwiiste in den Treibsand

tallen laBt und dort die obere

Wand sprengt

weileren

oberhalb ¢

{
scher wird

ben der Eule nochmal

MYSTIC QUEST LEGEND
(SNES)
Sebastian Simor

auf den richtig

Levelwah

unverwundbar

Q9  Minzen
00 Supersprung
8 89B1 leben _
gang G in die dritte | F4B3  Energie

Hier g;,'-

zunac
nach rechts
dann nach

unten DIS Zu

FINAL
FANTASY
(GB)

Marco
Z.?i'n_g-[ qi:’:?

firs Weiter

kommen: Zunachst sollte die Party

Richiunia ¢
LASLRLL LR LY R
9

t hat man cas

ckt wird. |
Airseed und kann sich gefrost unter
Wasser wagen, und zwar Uber
el im Nordwesten. Unfer
sucht man nach einer Burg
und in dieser Burg RGume mit Ku

Hat man zwei Raume getu

oben bis zur nun offenen Tir

un aus wie eine Sackgas-

se, ist es aber nicht, denn |

r 1 ! . P |
ein versteckler (>ang, der z 1, 50 Zeichnet man sich am
qgang und damit in di auf kariertem Papier die
Etmme fibrt [ I . |
Etage fihr aut, um die dritte Kugel

anzupeilen. Jetzt stellt man sich

unter die Kugel, mit dem Gesicht
g

zur Wand und driickt A. Haot man

R. NUTZ (SNES)

a1

Nikolous Kiewegq liefert Oliver so

- TOTAL! 7/94 ' ;

denfolgenden Kampf gewon-
nern, gehr man zum alten
Mann und gibt ihm Axt und
Batile' und erhalt dafiir die

zweite Welt

MYSTIC QUEST LEGEND
(GB)
Zahllose Leser sitzen immer
noch vor diesem Game und
fragen sich, wie man zur
Hohle der Medusa kommt
und was die Bedeutung der
geheimnisvollen Worte des
Jungen aus Jadt ist, die da
lauten: ,Folge der 8 bei den
Palmen.” Eigent-
lich ist es ja ganz
einfach: Sid-Gst
ich von Jadt be-

findet sich eine

Uase, ingerzwe

5 :
Palmen auf-

unaufféllig

herumstehen

Umrunde

mansie

in Form einer lie-

genden 8, so off-

ch die gesuchfe Hohle

man an der richtigen

bewegt

SHADOW RUN (SNES)

Auch in Seattle stehen man-

C n vor scheinbar
unuberwindlic

en Hindernis-

sen, etwa dem Helikopter

aut dem Drake Tower oder

Tower. An

lich spa-

ter weiter. Am hautigsten

kommt es vor, daf’ man des

Nails unterhalten und dann

im Magieladen anrufen. Erst
eizt kann man die Vampire
besuchen und erhalt im

ausch gegen den Fetisch

rmationen. Welchen

Etwa auch Ubersehen2 Dann
kénnte sich die Anschaffung
der TOTALl 2/94 mit der

Komplettlésung lohnen.

=

v Komplettlosungen
v Losungsposter

v Levelkarten

v iiber 500 Action

Codes

: CoF fi
| l&chel:'rl'iche

- 6 Mark
am Kiosk oder

bei MV,

auf Seite




P2 K

-]n.' 43

A
(
Th
|
0
N

hier sind wir wieder mit lauter nitzlichen
ARP-Codes. Leider niitzen sie Euch nix,
wenn lhr keins von di:)s:é\uzlnlenhil}
Achm-Reploy-Mogel f.

Wie immer lavern wir auf Eure coolen

unbezohlten Helfer dieser Ausgube.
Susonne Hénsgen, Michael Cronbach,
Michael Surovka, Sven Hein, Marcel
Richter, Dirk Menzel, Miroslaw Gajda,
Mario Werner und Andreas Gies.

Skyblazer

ZETF 0003 unendl. leben
The Flinstones

ZEICCE63  unendl. Zeit
7E1C F203 unendl. leben
Dr.Franken

7EO0 7001  weniger Gegner
7E0B 3303 unendl. leben
7EOC 0204  unendl. Energie
7EOC OC58  unendl. Zeit

The Addams Family Il
Pugsley’s Scavenger Hunt

7800 9503  unendl. Energie
7EQQ 4D05 unend|. leben
7E00 8449  Mondsprung
7EO1 4001 Spinnengift
7EQ01 4101 Drachenfever
7E01 4201 Unterwasche
7EO1 4301 Magische
Handschuhe
7EQ0 840A  Supersprung
Aero the Acrobat
7E04 1204 unendl. leben
ZEOC 08XxX Levelonwahl

= 00-06 Zirkus,
10— 16 Funpark,
20~ 23 Wald,
30~ 36 Museum

E.V.O.
/7E00 €520
7EOO D2FF

IV R EQ) o 710

unendl. Energie
mehr evo. Points

Equinox

7E23 4508
7E23 4404
7E23 4312
7E23 4204
7EOF 0500
7EOF 0501
7EOF 0502
7EOF 0503
ZEQF 0504
ZEOF 0505
7EOF 0506
7EOF 0507
7E1F 0702
7EIF 0902
ZE1F 0BO2
7E1F 0DO2
7EOF 0300
7EOF 0301
7EOF 0302
7EOF 0303
7EOF 0304
/EOF 0305
7EOF 0306
7EOF 0307
ZET1E 110C

unendl. Magie
immer 4 Magie
unendl. Energie
immer 4 Energie
Heal

Slow

Domage
Freeze

Zap

Save

Feveal

Unlock

griiner Schlissel
blover Schlissel
roter Schlissel
weiler Schiissel
Dolch

Steme

dopp. Dolch
Axt

Schwert
Krummsabel
Keule

dopp. Schwert
12 Symbole

F1-Pole Position

7E14 2A10

Top Gear Il

7EO& 300E
durch Crash

immer Erster

Kein Zeitverlust

Super Metroid

QK. Ihr habt's so gewollt, aber
said gewarnt: Wenn Ihr diese
Codes benutzt nehmt Ihr Euch den

Spielspaf! Spielt lieber ehrhch“'
/09 C263
7E09 C60A
7E09 CAQA

Ur‘t‘rlJ ;_"-

|J!’r:l'j ) 551les
unendl. Super
AAie s

VAis

7E09 CEOD

Power

Mystical Ninjo
/ETAB208  unendl. Energie Kid

7E1B 6208 unend|. Energie Dr

ZEIABOO2  unend). eben Kid
7E1B6002  unend!. Leben Dr
7E1A AAD2 il Jutsu Kid
7E1B 5A02 i Jutsu Dr

7E1AAD99  unendl. Geld Kid

Ying

7E1B 5D99 unendl. Geld Dr.
Yang

ZEQQ Q699 unend|. Zeit

—re

A Boy and his Bleb

0002 BF72 unendl. Lokritze
Drops

0002C115  unendl. Erdbeere
Drops

0002 C306  unendl. Kokosnuss
Drops

0002 C518  unendl. Cola Drops

0000 A205  unendl. leben

Adventure Island [I
0007 8714  unendl. Energic

Bart Simpson meets
Radioactive Man
0007 8714  unverwundbar

Bart Simpson vs, Space
Mutants

0006 6403  unendl. leben
0004 B202 unvarwundbar
Bart Simpson vs. the World
0006 BCOS  unverwundbar
Duck Tales

0000 7501 unverwundbar
0003 6102  unendl. leben
0001 5905  unendl. Zeit
Goonies |l

0005 0320 unendl. Energie

Kid lcarus

0000 AGD7

Tom & Jerry
0004 A304

unverwunabar

Bucky O’ Hare

0000 4C03  unendl. leben

0005 AO14 unendl, Energi

0000 200X levelanwahl, X=
0-7

Defender of the Crowr

0005 D7FF 255 Gold Stiicke
0005 @3FF 255 Soldaten
0005 9FFF 255 Cotapulte
0005 99FF 255 Ritter

0005 1130 unend!. Energie

unendl. Steine
unendl. Fever

0006 4706
0006 4502

0301 17DF  unendl. leben

Zool
0807 E3FF  unendl. Energie

Achtung, Nachwort!

Wie |hr ‘sichetlich schor
bekommen habt, gibt es mittlerae
le sin neuss, verbesseites ARP-
namiichdas ARP-2 Somi
ten Codes funkfionieren auch

den werden, laufen auch mil dem
Serat. Wenn also mal
cht funklionied konnte

liegen, daf. Ihr die dliere
» desRP besitat, oder Eusr
Imodul kommit ous einem ande
ren Lland (Importl), oder let
(Schande, schande) einen Tipofe!

ler gemacht oder, ‘eder, oder




Eine starke Konkurrenz fir K

"MAC

Aufgepafit,
Macaulay Culkin!
Wahrend Du gera-
dewegs auf den
Stimmbruch zu-
steverst, lauft sich
in der Komédie
"Mac Millionar"
gerade Dein harte-
ster Rivale um die
Position des heif3e-
sten Jungstars von
Hollywood warm.

Als Presion (Brian Bonsc
Tages von einem
anaefahren wird, andert
hu\- 1e ebenttie: _ 1!
sehlagartig

Denr J '.._;: ghist ein (Gangstes

unddrickt Preston als Schadenser

Woody Allen Filmen auf. Wenn sie dana noch
Teit hat, schreibt Karen fiir Mogarine wie
“Interview” und "Gentlemen's Esquire™.

SaIZ tur gdessen
efahrenes Bike siner
Blankoscheck in die
Hand i3’r~~a-5|or\ el

sainem s aen L':_., v
Ui se Hle - 4§
chen grolien Br

vélligangenent, erkenni
seine Chance. Nact
kurzem Uberleger
Betrag von einerV

saﬂsmlsmm

Alles unter
Kontrolle: Mit
Blick ouf eine

ibergrofle
Monitarwand

dirigiert der
frischgebackene
“Mac Milliondr
Preston ein
Videospiel

-‘ Sa schon st das

Leben, wenn man
unverhofft gine
Million Dollar ein-
sacki. Da nerven
keine berheblichen
Brixder und keine kleinlichen Viter. Dafir wird mon von
ollen Seiten eifrigs! bedient und selbst erwachsene
Schanheiten lossen sich ouf ein Date ein

eg___________;____;___;_

(i

r

Enrdnmhmehlwudshn
&in alter Profi im harten
Brin Bonsall gehict bersit seit
Jahren 1u den begehrtesten j
----- Darstellern, Aufiritte in zohirmichen TV-Filmen
und eine Rolle on der Seite von Potrick Swayze
kanin der quirlige Jungstur bereits verbuchen.
e e Seine erste
D er Gaste Hauptrolle
! in “Moc
: f Millionar™
B macht ihn
nun qum
= = vigher-
2 e sprechensten
2 des Film-
geschifts
i i Brian
res dl Bonsall

Diese drei wollen dem
frischgebackenen "Moc
Milliondr" uns Geld. Die
dretste bangsterbande
will unbedingt die Million
zuriick, die ihnen det
kecke Teenoger Preston
obgeluchst hat. Doch wie
im richtigen Leben auch,
sind Jugendliche so
manchem Erwathsenen
haushoch iberlegen.

T RS L R

PRIVATE KINOVORFUHRUNG ZU GEWINNEN

Lust oub Moz Milliongr” bekammen® Dann richts wie.ron an den Coupon, Dann
zusommimen mil dem Vedaih Buena Vista Inlemafional babean wir uns fir Euch etwas
gonz Be ondazas ousgadachl. Unter allen Einsendem verdosen wir eine komplats
4 rstelung, Wenn Dy gewinast, dartst Du Delne besten Freunde und Freund:
cur axlrh,nwn Vorhihmng ainloden. Termin und Kino eilen wir dem
/ lich mit. Die Talebonnummer brauchen wit fir sveniyells Rickin
a8 vde-' 1 in Deings Shodt kein Kino geban sollle, schrelbe bitte ouf dos
entspeachede Feld im Coupon die Siadt; in der D "Woc Millionar” sehen willst

Ja, ich méchte eine Kinovorstellung
fir mich und meine Freunde gewinnen.

Name
und Alter

Strafie |
PLZ/Ort

Telefon

In dieser Stadt wiirde i:h

en Film gerne sehen __ ey il
Ausfillen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben oder ineinen
Umschlag stecken, frankieren und ab geht die Post! Und zwar an
TOTAL! Kinospiel, Heilwigstraie 39, 20249 Hamburg.
EinsendeschluB ist der 7. Juli 1994.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, Mitarbeiter von
MVL dirfen leider nicht mitmachen.



_ ANDREAS HEINEKE )
PRASENTIERT DIE NEUHEITEN [
AUS DERMUSIKSZENE :

HUEY LEWIS

--. A ND THE NEWS

~MEINE KINDER HABEN MICH AUF HIP HOP MUSIK GEBRACHT.
ICH LIEBE DAS ZEUG. MEIN LIEBLINGSSONG IST ZUR ZEIT
/WHATTA MAN’ VON SALT’'N PAPA UND EN VOGUE. ES GIBT NUR GUTE

ODER SCHLEC HTE MUSIK*

Andreas.. uf D
den sich nur
50er lahren. Brc
Huey: Ich bin mit diesen Sc
passen sehr gut zu meinem Stil. |
solche Musik gehor, und
* bereifs seit meinen frihesten Mu
der Buhne
Eigentlich war es gar nicht meine Absicht
die Songs auf Plafe rauszubringen. Meir
Manager und meine Band ,The N
wollten das unbedingt. Sie wa
stert von der A, wie ich di
Andreas: \Werden De :
dem neven Album zcnj emal nun
alle in Schwarzweil
Huey: \Wenn ich ehrlich

noch nicht dariiber nach

r]a;j ht

kein besonders grober Freu :
Fur mich ist Musik fir die Ohren. Ich bevor
zuge es, erst dos Buc!

den Film zu sehen. Deshalb gibt es bislang
auch noch kein Videoclip zur neuen Single

* b b kb ot %

Ihr habt, wie jedesmal, Eure eigenen
TOTAL!-Charts bestimmt. Wenn lhr das
niichste Mal mitmachen wollt, schickt
einfach eine Postkarte an: M‘i'l. Redak-
tion Total!, Listen Up, Hmlmgslr 39,
20249 Hamhur

Schreibt emfu{h Eure fiinf Lieblings-(Ds
uuf eine Pus!knne und ub dumnl

Kauf mich

Andreas: Einige Journalisien behaupten ja, Dir fiele als
sngschreiber nichts mehr ein, daher die Platte mit den
werversionen. ..

Huey: \Was? VWer wag

Andreas: Ich habe es heute n

= = behauplent
L ]

izr Zeitung

Huey: Bring' mir diesen Journclisten her! (lacht)
Nahrheit f&llt mir nach wie vor jede Menge
=in. In ziemlich kurzer Zeil werde ich aus
diesem Grund auch noch eine neve Plote

=raffentlichen, donn wieder mit eigenen
\JL"}I".QS.

(Etwas leiser:) Einige davon sind verdammt
gut.
Andreas: Auf der neven Platie konntest Dy
ja endlich mal wieder richtig Mundharmoni-
ka spielen. Auf den letzien Platien habe ich
das so ein bifichen vermilit
Huey: Oh jaaa, das hot auch richtig guige:
tan. Besonders live mocht das Spal. Aus
diesem Grund werden wir auch wieder aut
Tour gehen. Auch in Deutschland werden wir
einige Festivals spielen.

K
AE— 1\ [RcE—

4 ( 6) Mariah Carey- Music Box

5 (9) Aerosmith - Get o Grip

6 (5) Die Arzte — Die Bestie in Menschengestalt

7 (3) Meat Loaf — Bat out of Hell

8 (10) Pantera — Far beyond driven

9 (4) Die Prinzen - Alles nur geklaut

DIE TOTEN HOSEM

109 Pink Floyd - The Division Bell




SUPER GEWINNCHANCE”'

efnem!ahrg:b:e
ie Listen-Up-Seiten. Zuersi kes S / rery -
Dankeschon an E rdes chere Charis? Mehr Honies
t, um bei der Mehr Klatsch_
Tratsch? Videos?
Sime?

ENTSCHEIDEN!!!

und Anregungen
Karte oder Brié
ie schickr .ﬂean die bekannte Adre
@nd dreas Heineke.

I;? [|- Die Toten Hosen — Kauf mich

: Doas Titelstiick aus dem ,Kauf mich*-Album der
: Tofen Hosen ist ein Mufl fiir jeden Hosen-Fan!
: Dos Cover ist einer Woschpulverpackung noch-
: empfunden, und oben rechts steht der

: enfscheidene Sofz:
e’ i Mehr als 29 Minu-
i fen Unterholtung
¢ pur”. Und dieist dies-
: mal nicht nur musk
: kolischer Form  zu
: genieflen: Al
: Bonustrack gibt's die

ﬂ : besten Anrufe der
£ Reich & Sexy-Hotline.

Endlich wieder ein
Lebenszeichen von
Seol! Sein Debit-
album von 1991 mit
JCrozy” und Futute
Love Porodise’ gehdirt
v den inferessanfe-
sten Soul-Platten der 90er.

Seal sorgte mit seiner Ausnohmestimme
bereits bei , Killer" von Adamski fiir Furore.
Worum es drei Johre an seinem Nachfolge:
olbum arbeitete, versteht man erst, wenn
B mansich die neue Vorobsingle zum neuen
Album  Seql’ genou anhéirt.

 [% 2 Urliited — T el Thig

Anita und Roy von 2 Unlimited sind neben
(ulture Beat dos erfolgverwdhnteste Euro-
Discopoar in den Chorts. Genou wie Culture
Beats Rapper
und Sdingerin
sind sie privat
aber kein Poor.
e real thing”
heifit die gonz
neue Single, die
der Vorbote zum

E Tomy ibent- Ficar e o

i Achtung, Freunde anspruchsvolleser Discomusik,
ﬁ : hier kommt Tony di Bort! In Englond bei
i Redokfionsschiufl Platz 1 inden Chorts, stond er
 inDeutschland auf der sogenannten Warte-
: liste der Top 100. Auf der ersfen Single
: es Newcomers gitit's fiinf verschiedene
' Versionen
der Single,
bei dem der
erste Mix
(Rodiomix)

der eindey im Juni erschei-
fig longwer nenden neuen
ligste ist. Albym ist.

3 The Troggs Wi g

- SchokariegeHWerbung oder Film — wober e

¢ Wild Thing" kennt, it gonz egal: Dieser Song von

¢ 1966 ist ein unsterblicher Klossiker. Bevor Ihr
5

¢ Alice Cooper will
: in diesem Johr
: wieder bewei- Y@

: sen, dafi ernoch Euch eine der
6 ; immer furchtbar Bl unsiglichen
: base sein kann | Coverversionen
: — und genauso B ontut, greift i
: lut wie in den ' ber zum Qrigh
: guten olfen Zeiten — besonders gut zu nol: Da habt lhr
- hiren bei den drei Live-Aufnohmen der new- noch  Freude
: en Moxi — Anspieltip: Hey Stoopid”. Der dran, wenn’s
¢ Sound von Cooper hat sich aber in keiner e den Schoko-
E Weise veriindertund klingt heutzutoge schon i riegelnichtmehe
: richfig hoppy. giot!
= .
==

Dank TOTAL! bist Du
Nintendo-Experte.
Aber, wenn's um Sega geht, dann
brachst Du GAMERS, - das totale
Sega-Mag

v total unabhgngig
v total aktuell
v total kritisch
v total gut

FIRMIE

i~ A I )'1 <!
o o "\l"“’?l_“ﬂ"\!"‘
das unabhéngige Magazin fir die
ganze Sega-Welt, jetzt am Kiosk!
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Verkaufe oder tausche Pilotwings,
The Addams Family fir je DM 60 VB,
zusaommen DM 100. Suche Tiny Toons,
Pro Tennis Tour und andere. Telefon:
02874-3105 Marcel

Verkaufe/Tausche Mario is
Missing DM 90, Tiny Toon Adventures
DM 90, Super Mario World DM 40.
Suche Mechwarrior, Starwing, Rock’n’
Roll Racing. Telefon: 04804-235
Thorsten

Tausche Double Dragon, Parodius,
WWEF 1, Paperboy 2, suche The Duel
Deuische Version, Final Fighter 2 Deut-
sche Version. Robert Gray, Schulstr.
84, 73066 Uhlingen

Tausche SNES Spiele Basketball,
Mortal Kombat gegen Tiny Toons,
Battletoads, Batman Returns, Royal
Rumble oder andere. Telefon: 0604 1-
50736 Andreas

Tausche fiir SNES Clayfighter US,
Super Tiny Toons Us. Suche Super
Bomberman und Starwing. Telefon:
042922717 Benjamin

Tausche Flashback, Cool Spot
gegen Secret of Mana, Super
Probotector, Axelay, Mega Man X,
Super Star Wars 2, NBA Jam, Super
Mario Kart, Super Turrican, Zelda 3,
alle Deutsch. Telefon: 089605133
Karsten

Kaufe und verkaufe Spiele auch
ganze Sammlungen mit Gerdt fiir SNES
{ouch MD). Kaufe fast alles Houptsa-
che Komplett mit Anleitung und Verpak-
kung. Telefon: 077247747 Martin

Verkaufe Sim City, Tiny Toons
und Super Wrestlemanio. Suche Alien
3. Auch Tausch méglich. Telefon:
09952-1371 Daniel

Verkaufe Super Tennis Deutsch
SNES, The Flintstones NES, Mickey
Mouse 1 GB, Gargoyles Quest GB
Maniac, Club Nintendohefte, Super
Mario Bros Soundtrack CD, Preis VB.
Suche Caostlevania Soundtrack Doppel
CD. Zahle gutl Monika Fricke,
Danzingerstr. 3, 37431 Bad Lauten-
berg, OT Bantolfelde

Suche Secret of Mana, Young
Merlin. Tauche gegen Aladdin, Zeldo,
Super Soccer und WWF Royal Rumble.
Telefon: 089-4302912 Thomas

Verkaufe WWF Royal Rumble
DM 90, World League Basketball DM
50, NHL Hockey 94 DM 100 Telefon:
0761-700330 Beni. Verkaufe NES mit
13 Spielen DM 200

Verkaufe: Lost Vikings und Sim
City beide DT. und Sehr guter Zustand
fir DM 87 BZW DM 67. Postkarte an:
Ronald Ginther, Hauptstr. 52, 67724
Gonbach

Verkaufe/ Tausche/Kaufe SNES
Spiele. Habe Starwing, Goof Troop,
The Simpsons Bart's, Nightmare und
The Red October. Suche andere Spie-
le. Telefon: 028627977

Tausche/Kaufe/Verkaufe SNES
Spiele . Suche u.a. Mr. Nutz, NBA
Jam, Bomberman 2, Fifa Soccer,
Equinox und viele andere. Listen bitte
an Thomas Stoll, Otto-Suhr-Allee 122,
10585 Berlin

Verkaufe SNES mit 14 Spielen
Starwing, Zelda usw. plus 3 Spiele-
berater und zwei Controlpads DM 600
Telefon. 06183-72705 Michael

Suche Cool Spot biete Flashback
oder F-Zero. Telefon: 0341-310123
Leipzig fragt nach Stas ab 15 Uhr

Verkaufe Wing Commander DM
80, Spider Man X-Men DM 75, Street
Fighter 2 DM 40. Tausche auch gegen
Striker, World Cup, Flashback. Spiele
sind 100 % O.K. Preis VB alles Dt. PAL
Version. Telefon: 09002-2 132 Dominic

Verkaufe SF 2 Turbo DM 89,
Magical Q. DM 79, Mario All-Stars
DM 59, F-Zero DM 39, NES mit vier
Spielen DM 150, tausche auch Siarwing
oder Jimmy Connors gegen Striker Te-
lefon: 0365-7111389 Holger

Verkaufe/tausche Super
Probotector, M. Quest, W. Command
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je DM 60, Mortal Kombat, World
League Basketball je DM 70, Zelda,
Sim City, Maric World je DM 50,
Telefon: 0223762310 oder 02273-
2463 Stefan

Verkaufe SNES mit sechs Spie-
len, zwei Joypads, AV Kabel 100%
O.K. DM 800 incl.. Versandkosten NP
DM 1010 Telefon: 04231-64928

Kaufe SNES Spiele nur mit Spiel-
anleitung und Originalhiille bis DM
50. Christian Tegler, Oldendorfersr. 1
A, 37586 Dassel. Telefon: 05562-
414

Verkaufe SNES mit zwei Joypads
DM 149, Super Mario World DM 59,
Super Mario All Stars DM 69, Sireet
Fighter 2 Turbo DM 79, Mortal Kombat
DM79, Starwing DM 69, Action Replay
DM 79. Telefon: 0621-699405

Verkaufe SNES-Spiele Starwing,
Mystic Quest Legend, Street Fighter 2
fir je DM 60 zusammen DM 170
Telefon: 07742-1741 Florian

Tausche Tiny Toons, Pilotwings,
Turtles Fighter Super R-Type und andre
gegen Super Conflict. Matthias Karg,
Dorfstr. 34, 16818 Gnewikow

Mario All Stars, Desert Strike,
Zelda, Sega Flashback, CS’ s Time
Gall, Jaguer, Sherlock Holmes, SNES,
Fifa 94, Saturdoy Slom. Telefon:
07263-2489

Verkaufe Axelay DM 50, Star-
wing DM 60, F-Zero DM 40, Telefon:
07635-8471 ab 19 Uhr

Verkaufe/Tausche SNES, Might
& Magic 2 Neu DM 120, Magical
Quest DM 50, suche Young Merlin,
Empire Strikes Back, F 1 Pole Position,
Nigel Mansell fir NES World Wrestling
DM 50 alles Deutsch. Telefon: 05250-
53964

Tausche fiir SNES Deutsch Street
Fighter 2, Axelay, Goof Troop, F-Zero,
Zelda 2 gegen Young Merlin, NHL
Hockey 94, Floshback, J. Park, Alien
3, Evo, Zombies, F 1. Telefon: 07242-
2019 Sascha

Tausche Cool Spot gegen Mysti-
cal Ninja, Mr. Nutz, Royal Rumble,
Bugs Bunny, Turrican, Skyblazer, Rock
‘n Roll Racing. Nur Deutsche Versio-
nen + Anleitung. Telefon: 06202-
61745

Suche SNES Spiele Alien vs.
Predator, Robocop vs. Terminator zah-
le hochstens fir beide DM 120 und fiir
ein Spiel DM 70. Dominic Koft Telefon:
09973-4938 Fox.: 4308

Verkaufe SNES Spiele: Street
Fighter um DM 70, Mystic Quest Le-
gend um DM 70 und suche Mega Men
zahle héchstens DM 80. Dominic Kot
Telefon: 09973-4938 Fax.: 09973-
4938

Verkaufe Tiny Toon, Road Run-
ner, Aladdin, Mickey Mouse, Mortal
Kombat zu je DM 50 und F-Zero zu DM
20. Telefon: 040-222069 ab 19 Uhr

Tausche Super Air Diver, Sim
City, Aloddin, Road Runner gegen Rock
“n’ Roll Racing, Mechwarrior, Tor Gear

2, Shadowrun, Pal - Version. Telefon
02605-1875 Stefan Sewenig

Tausche Zelda 3 gegen Sim City.
Telefon: 07633-14308 Andreas

Tausche Flashback oder Aladdin
Deutsch gegen Mortal Kombat. Tele-
ton: 07633-13639 Wilke

Tausche Mickey Mouse, Magical
Quest [DT.), Tiny Toon (DT.) gegen The
Terminator, Judgment Day oder T2-
Arcade Game Telefon: 0561-883440
Sebastian

Superangebot!! Tausche Striker
gegen Morial Kombat und Mystic Quest
gegen Parodius [Deutsche Versionen)
Telefon: 066296533

Kaufe alles (fast). Konsolen,
Modulsammlungen, SNES, NES, Game
Boy, Jaguar, Mega Drive Game Gear,
Neo Geo, Master. Telefon: 04521-
71497 ob 18 Uhr Andreas verkaufe &
Tausche cuch

Tausche oder verkaufe SNES,
Actraiser, Pilotwings, King Arthurs
World, Jimmy Connors, Starwing
Lagoon, Was habt ihr fir Spiele? Tele-
fon: 0222.940215

Tausche Wing commandor, F-
Zero, Caostlevania 4 suche Zelda 3
Shadowrun, Young Merlin oder Star
Wars 1 Telefon: 0721-689711
Emanuel Kippe oder Verkaufe

Verkauf SN Komplett mit Joy-
pad, Star Wars, Turtles 4, G'n G
Super Mario World, Multi Tap, zwei
Joypad und Game Boy Spiele: Nail'n
Scale, Duck Tales, Bad'n’ Rad, VB,
tausche auch gegen Joguar Spiele Te-
lefon: 0211-488982

Verkaufe NBA Jam DM 100, The
Lost Vikings DM 90, 5. Bomberman mit
vier Spieler-Adopter DM 130, Tel.:
06239-3062, Empfanger zahlt Porto

Tausche oder verkaufe. Habe
Probotector, F-Zero, Ghouls n" Ghost,
M. is Missing, Super Tennis, Goof Tr_,
suche Mortal Kombat, R. n' R.r., Young
Merlin, Clay F., vier Spiele Adapter,
Action Replay 1 oder 2. Telefon: 0608 1-
59594 Alex

Verkaufe Super SNES mit 15
Spielen z.B. NBA Jam, zwei neue Pads,
ein Programierbar fir DM 1600 alles
Neu DM 2260. Telefon: 06182-27937
Ridiger

Tausche SNES, zwei Joypads,
drei Spiele (Street Fighter 2 Turbo,
Battletoads, Mortal Kombat] gegen
Mega Drive, zwei Joypads, zwei Spie-
le fiir DM 400. Telefon: 06172-305351
Till

Verkaufe F-Zero, Sim City je DM
50, Power Monger und Lagoon je DM
65, Super Mario Kart DM 70,
Mechwarrior DM 85. Suche Tips fiir
Shadowrunl Telefon: 069-873850
Markus

Verkaufe Batman, Aladdin, Tiny
Toons, je DM 60, Super Tennis,
California Games 2 je DM 50, Gods,
Prince Of Persia, Super Mario Kort je
DM 55, Telefon: 06172-38868 Kon-
stantin



Tausche oder verkaufe Magical
Quest Deutsch gegen Pop "n’ Twin Bee
und Flashback Deutsch gegen Pop ‘n
Twin Bee 2 oder Super Bomberman +
vier SP-Adapter. verkaufe Secret of
Mana US. ein Monat alt. Telefon: 0711-
516796

Achtung! Tausche Starwing, Cool
Spot [Deutsch-Komplett-Wie Neu) ge-
gen Pilotwings oder Topgear 1 Deutsch
mit Anleitung. Hillle egal 14 Tage Bo-
nus: ein Controlpad SNES, Normall A.
Buchta, Vilniuserstr. 7/108, 99089
Erfurt

Kaufe/Tausche/Verkaufe SNES
Spiele, habe Bugs Bunny, Lester u.a.
suche Neuheiten, auch Sammlungen
mit Konsole. Telefon: 04774-1789

Tausche Tiny Toons gegen
Starwars, J. Conners Tennis oder James
Bond Jr. Bitte nur gut erhaltene Spiele
tauschen. Telefon: 06274-6459

Kaufe gebrauchte SNES Module
Originalverpackt ink. Anleitung und
nur Deutsche Versionen Lliste an: Jens
Weyhe, Monckeshoferstr. 12, 17034
Neubrandenburg

Suche Super Battletank 1-2, F
15, Strike Eagle, Desert Fighter,
Parodius, Super R-Type 3, Telefon:
06109-63809 ab 20 Uhr

Verkaufe Rock’n Roll Racing fiir
DM 90. Telefon: 03576-43282

Tausche Young Merlin gegen
Sireet Fighter 2 Turbo. Telefon: 0711-
583936

Tausche SNES Spiele 5. Mario, P.
Manager, Mario Paint, Street Fighter
2, Zombies gegen NHL Hockey 94,
Might&Magic 2, Young Merlin, Mr.
Nutz, World Cup 94. Telefon. 0203-
472095

Verkaufe Winter Olympics, F 1 P
Position, Test Drive 2, W.L. Basketball,
Street Fighter 2, Super Tennis, F-Zero
alle Pal und Final Fight Us. Preis zwi-
schen 30-60 DM. Suche N.Mansell
und Pilotwings. Telefon: 02331-64854

Verkaufe/Tausche Super
Probotector, Axelay, R-Type Deutsch je
DM 60 oder gegen Plok, Asterix,
Flashback, Exhaust Heat 2, Goof Troop,
Striker, Twin Bee, Sens. Soccer. Tele-
fon: 0731-552533

Tausche Sim City, Flashback,
Super Air Diver, T 2 Arcade Game,
Starwing Deutsch. Suche S.Strike,
Eagle, Mechwarrior, Parodius, ARP,
Hunt For Red Oktober, Super Turrican.
Telefon: 036621-20558

Verkaufe Mechwarrior US. DM
80, Royal Rumble DM 80 Aladdin DM
50, Battle Toads DM 20, Mario Paint
DM 70, Madden NFL 94 DM 80.
Telefon: 03831-396518

Tausche Prince of Persia, Zelda
3, Mario is Missing, Turtles 4, Super
Adventure, Island, F-Zero gegen Young
Merlin, Mortal Kombat oder Action
Replay alles Deutsch. Telefon: 02363-
355235

Verkaufe folgende SNES Spiele
Super Mario Kart DM 75, Tiny Toon
DM 79, Super Tennis DM 70, Jurassic
Park DM 89, Mario is Missing DM 70,
Bubsy Us. DM 89. Telefon: 06051-
2853

Kaufe Konsolen, Modulsamm-
lungen, SNES, NES, Game Boy, Mega
Drive, CD 2, Neo Geo, Jaguar, verkau-
fe auch Spiele. Telefon: 0452171497
ab 18 Uhr Andreas

MNES

STOP! Verkaufe NES Spiele A
Boy and His Blob, Soccer, Duck Tales
und Super Mario Bros Telefon: 0561-
812225 Matthias

NES zu Verkaufen mit Adapter,
zwei Joypads, sechs Spiele, DM 250.
Telefon: 0511-319373 ab 18 Uhr

Verkaufe fir NES Startropics DM
30, Mega Man 3 DM 30, Mario Bros.
3 DM 75, Alien 3 DM 85, Probotector
DM 70, Castlevania 3 DM 75. Alle
Spiele 2-5 Monate alt, Anrufen, mog-
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lichst in der Nahe Telefon: 07577-
1052 Oliver

Verkaufe: NES Super Set mit
sechs Spielen WWF Steel Cage, Kung
Fu, Mario Bros. 3, Airwolf, Pinball,
Redracer und zwei Joysticks. Suche
SuperNES mit Super Probotector oder
Tennis, Mortal Kombat, Catlevania. Jérg
Badendieck, Auf dem Branden 28,
18375 Born/Darss

Verkaufe NES mit zwei Joypads
und acht Spiele: Kirby, Big Food, Ma-
rio Bros. 1-3, Castlevania 3, Mega

Man 4, Darkwing Duck komplett fir
DM 400 oder einzeln. Telefon: 05622-
4463

Kaufe fast alles. Konsolen,
Modulsammlungen, SNES, NES, Game
Boy, Jaguar, Mega Drive, Master,
Game Gear, Neo Geo, verkaufe und
tausche auch. Telefon: 0452171497,
ab 18 Uhr

Kaufe Konsolen, Modulsamm-
lungen, NES, SNES, Game Boy, Mega
Drive, CD 2, Neo Geo, Jaguar, Tele-
fon: 04521-71497 Andreas

PLZ/Ort:

Telefon:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit 30 Anschldgen, BITTE NUR DEN ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!) kostet DM 5.-.
den Betrag in Form eines 5-Mark-Scheines (0. Scheck) bei. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige

Bitte legt

fir eine bestimmte Heftnummer.

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:

Datum:

Unterschrift:

SNES-Spiele

NES-Spiele

GAME-BOY-Spiele

Hardware+Zubehor

Sonstiges



Stunt Race FX us SN 149,85

SuperNintenco
SN us 139,95 Strik

AG us 149,95 rhalb 48 h !
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Jaguar 300 |
Intendo @ SN 149,95 |

Mega-CD

; Virtune N 169,95
Ultima 2 : Huﬂr:1 19.95 Lethal Er".+Wumm; uu: gN 14995
FIFA Soccer S SN 139,95 Wolfenstein 3 a5 |
Lord of the Rings us ’ Metal Marines dt SN 129.

Orion Off Road 300 us 128,95

20 DM Porto+NN

Kaufe NES und Game Boy Mo-
dule Angebote an: Dieter Tegler, Paul-
Hindemith-Str. 10, 37574 Einbeck

CAME ROY

Verkaufe fiir Game Boy Tennis,
Rescue Blobette, Burai Fighter,
Motocross Maniacs zu je DM 40, Tele-
fon: 0211-7005252 Martin

Verkaufe folgende Game Boy
Module zu je DM 30. Battletoads,
Populous, loopz, Adveniure Island,
Alien 3, Hook, Sword of Hope, Mortal
Kombat, Spiderman 2, Rescue Princess,
Blobette, Telefon: 02171-42126

Kaufe die Game Boy Spiele: The
Flintstones, Looney Tunes und Tiny Toon
Adventures. Zahle ab DM 20 Pro Spiel.
Telefon: 030-6855834 Ab 17 Uhr

Verkaufe alles (fast). Konsolen,
Modulsammlungen, Geme Boy, SNES,
NES, Mega Drive, CD-32, Master,
Game Gear, Joguar, Neo Geo, ver-
kaufe auch. Telefon: 0452171497 ab
18 Uhr Andreas

Tausche Fortress of Fear fiir Ga-
me Boy und NES Mario 2+3 und Chip'n
Dale gegen Angebot Telefon: 06474-
548, Fax: 06474-8507 Marius

Verkaufe Game Boy Spielcass.
100/N 1 und 105 in 1 Gaorantiert
Neue Cassetten! DM 150 Telefon: 040-
7124932

Verkaufe Game Boy mit Tetris
zusatzlich verkaufe ich fir Bame Boy
Gargoyles Q. Preis: GBmitT. DM 100,
Gargoyles Q. DM 25, Telefon: 0607 4-
28308 ab 15 Uhr

Verkaufe Super R.C. Pro-Am,
Raging Fighter, R-Type fir je DM 30,
alle Spiele zusammen fir DM 80. Ver-
kaufe auBerdem Mystic Quest fir DM
50 [Nagelneu mit Originalverpackung).
Telefon: 062617900

Kaufe Konsolen, Modulsamm-
lungen, Game Boy, Super NES, NES,
Game Boy, Super NES, NES, Game
Boy, Super NES, NES, Game Boy,
Super NES. Telefon: 04521-71497
Andreas

WARD WARE

Verkaufe deutsches SuperNES ,
SN Pro Pads, RGB Kabel, Super Maric
World, Super Mario All Stars, Super
Mario Kart, Street Fighter 2, Parodius,
Super Probotector, Mortal Kombat NEU
DM 1400 Fur DM 700 Vier Monate
ALT. Telefon: 03603-815289 Tobias

Sega und Nintendo - unsere Kunden wissen, was

Computer
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Verkaufe SNES und vier Spiele:
Aladdin, Super Ghouls ‘n" Ghosts,
Super Empire Strikes Back, Shadowrun
(US), zwei Controller, AV Kabel, Alle
Kartons und Anleitung DM 425, nur
Komplett Telefon: 09366-6187 Joe

Verkaufe NES mit AnschluBkabel
vier Spiele Adapter, drei Joypads und
fiinfzehn Spielen fir DM 900, nur alles
zusammen Telefon: 030-4962394 ab
20 Uhr

Verkaufe Sega Mega Drive mit
zwei Joypads und 17 Spielen NP 2200,
VB 1300 Telefon: 07943-1298

Verkaufe SNES, Action Replay-
Cartridge, Super Mario World, Super
Probotector, Super Mario All Stars, Top
Gear 2, Sim City, Alien 3, Lemmings,
Rock’n” Roll Racing fiir DM 600. Rene
Vieweg, Rudolfstr. 10/1, 88630
Plullendorf, Telefon: 07552-4630

COMSTICES

An alle Game Gear TV-Tuner
Antennenbuchsen Fans! Die Adresse
fir mehr Empfang. Tobias Matissek,
Gartensir. 9, 31582 Nienburg. Aber
Infos holen: 0171-8119477

Verkaufe Drive
Games Shinobi, Mickey Mouse, Strider,
Ghouls 'n" Ghosts, E.SW.AT. je DM
60 oder alle Games fir zusammen DM
200. Telefon: 02421-44251 Jakob

Verkaufe aus umfangreicher
Sammlung SuperNES und Mega Drive
Module zum Teil Topakiuell 7th Saga,
Super Empire Strike Back und viele
andere Spiele. Telefon: 0641-791740
Monika

Suche Total 6/93 Zahle DM 25
Telefon: 02323-452222 Dienstag/
Donnerstag 19:00-20:00 Uhr

Tausche Commeodore C64 mit
Monitor und Tastatur gegen 3DO-Player
mit Crash 'n” Burn, Telefon: 08731-
91135

Verkaufe SNES mit zwei Joy-
sticks und 20 Spielen, Action Replay,
Komplette TOTALSammlung VHB DM
2200. Telefon: 04362-3889

Suche fiir Game Boy DialogKao-
bel. Bitte ruftanl Telefon: 030-3495539
Roberto

An alle Game Gear TV-Tuner
Besitzerl Wir riisten die wichtige
Antennenbuchse nach! Fiir Super Emp-
fang, auch Kabel TV. Ruf doch mal an:
0171-8119477

Verkaufe SNES Spiele Bomber-
man DM 50, Gods DM 35, Prince of
Persia DM 45, Young Merlin DM 95,
sowie Mega Drive Spiele Chuck Rock
DM 40, Puggsy DM 55. Plus Versand-
kosten. Brosig, Fr.-Wolfstr. 51, 12527
Berlin

Sammler sucht Figuren
und Raumschiffe. Auch Tausch gegen
SuperNES und Game Boy Spiele. Liste
an: Tom Fuchs, Wieselweg 4, 85540
Haar

KOOPMANNComputer

auper Nes spiele
Dschungelbuch dt 129.95
F-Zato di 3095
Flintstones dt 112.95
Goof Troop dt 114,95
Meorial Kombat db 129,95
Meystical MNinja dt 124,95
INHL Hockey di 124,95
Plok o B2.95
Rork [ 1 2495
val d Q95
2095
59 95
Gome Boy Spicle
Empira Strikes Bock dt &9 95
Jurossic Pork dt 5995
Super Mario lang 3 d
Tetis 2 us. 67 Q5
Action Replay PRO di 7295
Preisliste kostenlos!
Versandkosten: Vorkasse: 7,80,-
Nachnahme:11,90,- +NN- Gebuhr. Ab
DM 300,- VERSANDKOSTENFREI
Postfach 1616 +29506 UelrensFax: 0581 - 443 27
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Virtual Soccer + m Sonder-Abo-Paket

Ja, ich bestelle Virtual Soccer fiir SNES und die nachsten 6 TOTAL Ausgaben im Sonder-
Abo zum Gesamtpreis von DM 139,-

Natiirlich brauche ich auch spéater noch meine Portion NINTENDO Fachwissen. Deshalb erhalte ich TOTAL
auch nach Ablauf des Sonder-Abos weiterhin zugeschickt, dann allerdings zum aktuellen Halbjahres-
Abo-Preis. Wenn ich dieses nicht mochte, kann ich spatestens 6 Wochen vor Ablauf meines Sonder-Abos
schriftlich kundigen. das Sonder-Abo |auft mit Lieferung der 6. Ausgabe TOTAL ab.

Versandkosten nicht vergessen! Bitte keine Uberweisung!

D Euro-Scheck Achtung! Wer per Euro-scheck

: per Nachnahme, nur im Inland
bitte unbedi zahit spart gegenuber
Kartennommer angeben)  (125k Nachnahmegebihr DM 350 i ine DM 6,-

und Zusteligeblhr DM 2,50)
Versandkosten: Im Infand fallen einmalige Versandkosten von DM 10,- an. Ausland: DM 12,—.
Die Ware bleibt bis zur volistandigen Bezahlung Eigentum des Verlages. Abgabemenge:
1 Virtual Soccer + 1 TOTAL Sonder-Abo-Paket pro Bestelicoupon - Die Lieferung erfoigt
schnellst moglich.

Absenden an: MYL GmbH - TOTAL SHOP - Heilwigstr. 39 - 20249 Hamburg

Schicken Sie mir 1 Virtaul Soccer und die nachsten
6 Ausgaben TOTAL an folgende Anschrift:

Vorname, Name Strafle, Hausnummer

PLZ, Ort Datum, Unterschrift

(Bei Jugendiichen unter 18 Jahren Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
Garantie: ich weil, daB ich diese Bestellung innerhal von 10 Tagen schriftfich beim TOTAL SHOP
widermufen kann. Zur Wahrung der Widerufsfrist geniSt die Absendung innerhalb 10 Tage

(Poststempel). Die Widermufsitist beginnt mit der Absendung des Bestellcoupons (Poststempel).
Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestatige ich durch meine 2. Unterschrift:

Datum, Unterschrift

Giltig bis zum 01. 08. 1994



Hier ist sie, die grof3e Liste aller Beitrdge, die es
bisher in TOTAL! gab. Ihr habt ein Heft verpaf3t?
Hier seht Ihr, welches Ihr nachbestellen mufit!
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Note 4 -rnrr\,r Connors Pro
5 ) 4 o 11/93 4 Simulation n &6/93 AP0
CheatModulTest 3/94 Bowode B/93 4 Strategie .egerd 'Jf the r
Joystick-Test 4/94 Bram S 2/94 4 |ump&Run icol Ninia i
Joystick-Test 7/93 F f., QE::_ 4 Mﬂdcer‘ NFL 94 Sport
11/93 4 Mi C.kt:‘. Mouse -
you 4y Voo Guos
1/94 4+ Mr. Nutz o&R
Ccsﬂe Gluest /904 1 Adventure /94 4 NBA Jom
Final Faniasy Llegend Il 11/93 1 Adventure Lunch 2/94 A4 ] 'TD&K in
Kirby's Pinboll Land a4 1 Action Por ugsley's Scavenger Hunt 12/93 4 ]wnn&ﬂun
Woario land 6/94 1 Jump&Run Raging Fighter Q/23 44 elspiel
Zelda: link’s The Emper Strikes Back 5/94 4+
Awakening 11/93 1 Winter Olympics 5/94 4 Sport
WWE -
Note 2 King of the Ring Q4 4 Prigelspie
Alfred Chicken 8/93 2 Jump&Run
Batman Note 5
The Animated Series 11/93 2 lunp-SPun Cliffhanger 4/94 5+  Action
Bubble Bobble 2 2+ L | /9 5+  Jump&Run
Darkwing Duck 2 6/ 5 Action /J&R
Felix the Cat 2 id 2 5 Jump&Run
Jungle Book 2
Jurassic Park 2
Kid Drocula 2
Konami Golf 2
Mega Man 3 2 Action
Migel Mansell's
World Chompionship 12/93 2 Rennspiel A:‘.cn in New York Action
Pang! /94 2 Action Altred Ct N Jump&Run
Parodius 6/94 2+  Action Alien 3 Action/J&R
R-Type 2 8/93 2+  Action Bucky O'Hare J.fnoé.im
Sensible Soccer /94 2 Sport Castlevania Il
Speedy Gonzales 12/93 2 Jump&Run Caosmic Spocehead
Tale Spin 6/93 2 Action Kirby's Adventure
Tetris 2 4/94 2 Stategie Mega Man 4
The Fidgetts 2/94 2- Jump&Run Metroid )
The Humans &/93 2 Shotegie Micro Machines 2+ Rermzpnes Rabbit )
Tiny Toons 2 Pirates! 2+  Stolegie Chuck Re 2- n
Movie Madness 11/93 2 JumpdRun Probatector 2+  Action ayfighter 2
Tom & Jery: ZEN - Cloymates
Frantic Antics 9/93 2 JumpdRun Intergalactic Minja /93 2 Action Congo’s Caper
Turtles Il - Dungeon Master
Radicol Rescue 1/93 2 Act./Prigel ma 3+ JumpdRen ENVO
World Cup Striker o 2 Sport Batman Returns 3 J&R/Prige! f\d
Darkwing Duck 3 Jump&Run al e L
Note 3 Firehawk g . Pole Position 12/93
Adventure Island |l 7/93 3 Jump8Run  Formula One Sensafion 3+ 7 /93 2
Alien 3 6/93 3 Action/]&R Jimmy Connors I"rec: Greed S s
Asterix 7/93 3+  Jumpd&Run Pro Tennis Tour 12/93 3 Sport Jahn ""'?QE'E'”' > S &
Baby T. Rex 8/93 3  J&Run/Adv. MG 29 ©/93 3 Adion Football 93 73 2= Spor
Bart ond the Beanstalk 5/94 3 Jump&Run Rackets & Rivals 8/93 3 Spor TG AT 5. VNG AR R
Battle of Olympus 2/93 3+ Adventure Star Trek 8/93 3 Action/Adv l”*":f & The ;
Baittleloads 3 Action Super Adventure Quests 12/93 3+  Jump&Run b Sl s
Bionic Commando 3 Action The Fantastic A
Chuck Rock 3+ Jump&Run Adventures of Dizzy 7/93 3 J8Run/Adv L e
Dr. Franken I 3+ &Run/ Adv Tiny Toons 2 9/93 I+ Jump&Run ! :'5 £
F-1 Pole Position 3 Rennspiel Tiny Toons Caroon Shl
Fire Fighter 3+ Jump&Run Workshop Q/93 3 Simulation o
Garfield labyrinth 3 Jump&Run TMHT &
Gear Waorks 3+ Strategie Toumament Fighlers 2/9 3 Prigelspiel &
Hommerin® Harry 3+ Action Ultimate Stintman 9/93 3+ Action AT T e Jon oas
Jimmy Connors Tennis 3+  Sport b4, ord Championship o St
lawnmower Man 3 A._rrcn;]f‘ P Noted ut;jo Lutica ol e
Max 3 Action/|&R Blues Brothers jump&Run LS-?'A:hqci j 4
Morial Kombet 3 Prugelspiel jump&Run Eﬂbﬂ'ﬂ s Guest 2 +
NBA AllStar Action .II:'M ngs o/
Challenge 2 3 Spost Prigelspie hok 2 24
Pinball Dreams 3+ Simulation 4+  Jump&Run P -
Pop'n Twin Bee 3+ o i
2 King of the Ring 2/94 4+  Prigelspie B/
Space Date < Note 5 E-m Runner 7/93
Speedball 2 3 Adtion/Sport Bafleships 1/94 5 Rocky Rodent 12 2
Siar Trek Indiana Jones 3 1/94 5 Jump&Ru Sensible 12
Next Generafion 3 Action/Skat.  Mario & Yoshi 5/94 5+ Strategie .
Tesserae 3 Strategie Super Sports Challenge 7/93 5+ Sport
Titus the Fox 1 3+  Jump&Run *
Tumble Pop 6/ 3+  Jump&Run B }
WCW - The Main Event 1/94 3+  Prigelspiel 515 SINE. bR : 2
Wordtris 2/94 3- Strolegie Note 1 :f:'”":"‘:: ke d
Yoshi's Cookie 11/93 3+ Snotegie Cool Spot ] Jump&Run Supet Air T i
ZEN - Intergaloctic Ninjo 9/93 3+ Acdlion Exhaust Heat 2 1 Rennspie! Supet ), :
Zool 12/93 3+ JumpdRun Flashback ] JBRun/ Adv ¥

TOTAL! 7/94
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Devise: Schon jetzt an den Winter
denken! Nicht, daf3 wir Euch drén-
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| \ / -jUNGLAUBL'ICHE MOGLICHKEITEN WIE UNENDLICHES LEBEN,

: ‘ENERGIE BIS ZUM'ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER
ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN JEDEM LEVEL STARTEN,
|ZEITLUPEN-FUNKTION* UND VIELES MEHR (ALLES JE NACH SPIEL).
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SNES™ VERSION DM 149,-
MEGA DRIVE™ VERSID 149,
GAME BOY™ VERSI 59, _

. NES™ VERSION DM 99,-.
4% | GAME GEAR™ VERSIONDM 79,
' | MASTER SYSTEM™ VERSION DM 79,
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! UTSCHE ANLEITUNG MIT | \ CHEATS AUS DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH
= DEHINZE; ;EIHET#U:&EITS " E— : ERSCHEINENDEN FACHZEITSCHRIFTEN ZU BENUTZEN; SONDERN AUCH SELBST- T
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REGISTRIERKARTE FUR | sl LANGES WARTEN AUF NEUE CHEATS 1
y = ' ! i ST e e (TR
UNIVERSAL tHEA‘I’-STS’I‘EM '
fia  NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR m MEISTEN ,
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P i . : | FUNKTION FOR SNESS M&CT ES mﬂcﬁu L5.A. I KEIT LIM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN i
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KEIN UNNOTIGES WARTEN - | KONSOLEN ZU SPIELEN, ACTION REPLAY IST JET |
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UND EIN UN RSELLES CHEAT-SYSTEM. i RMOG " i
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ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF
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MINTENDOT, ™ '&- "NES" & -m- EINGETRAGENE w:gm:mql VO umm OF AMERICA 1MC. UND "EUROSYSTEMS"-GARANTIESIEGEL

EUROTN DISTRIBUTOR: EUROSYSTEMS B.V.




Neu ! Nigel Mansell's
World Championship

Das ist die heildeste Autorenn-Simulation auf 16 Original-
Kursen. Weltmeister Nigel Mansell zusammen mit der
F.0.C.A. (Formula One Construction Association) haben
ihre Rennsporterfahrung in diesem Videogame-Knaller der
Spitzenklasse eingebracht. Vom Fahrertraining, Reifen-
wechsel, Getriebewahl und ... und ... alles realistisch genau.

\ DM 99,95

Du bist am Steuer eines Top-Boliden. Auf einer Original-
Rennstrecke von Hockenheim bis Monaco. Fahrertraining
mit dem Weltmeister: Nigel Mansell personlich gibt Dir
Tips fir das Rennen. Immer wieder zeigt er Dir die besten
Tricks, damit Du immer starker wirst. Gib Fullspeed und
bremse ab, bevor Du abhebst. Start freil
Im Game Boy mit Passwort-System, NES und Super NES.

Megafun 6/93 schreibt:
... 8in Spiel der Extraklasse und wagt am Thron von ... zu riitteln. Auch die
verschiedenen Soundeffekte sind sehr wirklichkeitsnah und tragen zur
tollen Rennatmosphére bei.”

DISTRIBUTED BY

< KONAMI

KONAMI| Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz — Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Posifach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /95 08 12-77
do. SNES, NES, GA O, the Nintende vnd other marks d ed &8 "TM” aretr of Nimendo, KONAM| is a registered trademark of Konami Co., Ltd. PALCOM and
AGAMES are regi trademarks of PALCOM Sffrwer:t. yrparation, Saga and Sege Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Lid. Copyright by Gramlin Graphics Software Limited 1993 F&P 94/128




